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什么 是 9 版 人 物 


0 版 人 物 在 卡通 作品 中 ， 往 往 是 变 表 达 一 种 较为 俏皮 、 可 爱 的 风格 。“Q” 是 英语 单词 “cute” 的 谐音 。 有 逗 人 
Bu EN. 伶俐 的 等 意思 。 在 一 些 卡通 作品 中 ，“9 版 人 物 ” 的 特点 一 般 都 是 大 头 小 身子 的 形象 ， 表 情 丰 富 ， 
段 可 爱 。 








@ 版 人 物 的 创作 关键 


在 漫画 和 动画 中 ， 能 够 最 直接 体现 其 乐趣 的 要 素 之 一 ， 就 是 人 物 了 。 不 管 是 面向 儿童 的 漫画 还 是 面向 成 人 的 动 
A CBR: 其 中 以 Q 版 人 物 最 为 可 爱 。 下 面 我 们 来 研究 一 下 Q 版 人 物 的 创作 关 
到 底 是 什么 ? 





Q 版 人 物 ， 从 捕捉 人 物 比 例 平衡 的 角度 来 讲 ， 可 以 说 
是 凝结 了 “ 头 身 素描 绘画 法 ”的 精华 。 掌 所 了 头 身 素描 的 
关键 也 就 掌握 了 9 版 人 物 的 创作 关键 。 











与 正常 比例 相 比 ，Q 版 角色 的 手脚 进行 了 大 胆 的 简化 ， 手 指 
和 脚 幅 的 造型 较 短 、 较 胖 ， 大 多 数 时 候 并 不 是 一 根 根 地 绘制 出 


来 ， 而 是 几何 化 地 概括 出 轮廓 。 


“几何 化 ”的 造型 是 6 版 人 物 的 基本 特征 。 大 大 的 脑 
伐 、 丰 富 的 表情 、 短 小 的 身材 、 简 化 的 四 肢 ， 以 及 夸张 
的 动态 均 为 创作 的 源泉 。 





Q 版 人 物 不 会 因为 细节 的 忽略 而 降低 其 表现 力 相 反 ，Q 版 角色 
EE AI AA 


除了 身材 比例 的 改变 ，Q 版 角色 的 四 肢 也 发 生 这 改变 ， 他 们 
在 标准 比例 角色 的 基础 上 忽略 一 些 细节 ， 让 手脚 四 肢 的 形状 几何 
化 ， 使 这 种 几何 化 产生 一 种 整体 的 感觉 。 






“几何 化 ” ace iE a 
并 使 观看 ea EA 那么 基部 的 
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头 部 不 会 受到 头 身 比 例 的 银 制 ， 是 可 以 最 大 限度 发 挥 想 
象 力 的 地 方 。 角 色 的 发 型 和 五 官 表 情 都 是 创作 的 重点 。 





Q 版 人 物 虽然 在 形体 的 表现 上 进行 了 高 度 的 概括 ， 但 
是 动态 表现 并 没有 因为 概括 而 减弱 ，Q 版 人 物 动态 表现 也 
是 绘画 的 重点 之 一 

动态 表现 可 以 突出 人 物 特征 ， 使 人 物 形象 更 加 完 
善 。 根 据 剧情 的 需要 创作 手法 也 会 随 之 改变 。 









在 了 解 了 创作 关键 后 ， 绘 制版 形象 的 时 候 应 该 多 对 形 
象 的 主要 特征 进行 合理 的 分 析 ， 找 出 最 重要 的 保留 下 来 ， 
将 不 重要 或 者 影响 其 形象 感 的 部 分 去 掉 ， 这 样 我 们 就 可 以 
绘制 出 自己 满意 的 Q 版 人 物 了 。 


写 突 人 物 与 9 版 人 物 的 区 别 





人 体 比 例 是 指 人 体 或 者 人 体 的 各 个 部 分 之 间 的 比较 。 动 漫 中 的 人 物 和 现实 中 的 人 物 比例 是 不 一 样 的 ， 在 绘制 动 
漫 人 体 时 可 以 对 其 进行 适当 的 夸张 。 下 面 我 们 来 对 大 体 比例 进行 细致 的 了 解 。 


以 1 头 长 为 基本 的 衡量 单位 ， 此 比例 绘制 出 的 人 物体 型 匀称 ， 平 衡 感 较 好 。 在 动漫 中 务 性 8 头 身 的 身体 比例 是 最 
常见 的 ， 以 这 种 比例 绘制 出 来 的 男性 ， 身 体 修长 、 帅 气 。 女 性 7 头 身 的 身体 比例 是 最 完美 的 。 只 有 掌握 了 基本 的 人 


体 比例 ， 才 能 在 此 某 础 上 对 人 体 进行 变化 或 夸张 









































7 头 身 


在 一 般 情况 下 ， 人 物 大 腿 根部 的 位 置 
是 身长 的 1/2 处 ， 这 样 的 人 物 《〈 小 孩 除外 》 
看 起 来 是 最 协调 的 。 但 Q 版 人 物 则 不 同 ， 他 
们 的 头 部 占 身体 的 很 大 比例 ， 所 以 大 肋 根 
部 的 位 置 会 低 于 身长 的 1/2 处 。 









下 面 通 过 示意 图 我 们 可 以 清晰 地 看 到 ，0 版 角色 是 由 正常 比例 
A 不 断 抛弃 一 些 细节 ， 头 部 与 身体 的 比例 也 在 随 








在 漫画 中 ， 不 同 的 人 物 形 银 会 有 不 同 的 外 最 特征 。 头 部 是 人 体 最 主要 的 部 位 之 一 。 人 的 五 官 和 头发 
都 附着 在 上 面 ， 从 而 组 成 了 各 种 各 样 的 人 物 特征 。 





漫画 中 男生 经 常 出 现 的 验 形 一 般 都 是 下 巴 较 
尖 。 通 过 专 张 变形 后 ， 我 们 会 把 整 张 脸 的 长 度 缩 TE E a 
短 ， 使 下 巴 从 尖 变 圆 . = 
I A 


SS ES 接 下 来 对 人 物 进 行 夸 张 处 理 ， 使 人 物 下 面 进一步 将 下 巴 变 短 ， 脸 蛋 向 上 
人 物 形象 。 形象 看 起 来 更 加 可 爱 。 将 尖 尖 的 下 巴 变 成 ER, SA HAAERMER, 2 


BRHF. ATEAREN, ”人物 的 可 爱 程 度 就 加 深 了 ， 同 时 也 达到 
限 睛 也 做 了 一 些 调整 。 了 “0 版 ”的 效果 。 
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通过 下 面 的 图 片 我 们 可 以 对 比 
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y —_ 3 
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Ph 
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在 绘制 服部 时 也 亲 样 在 标准 比例 角色 的 基础 上 铂 略 一 些 细节 ， 使 服部 的 
绘制 趋向 于 几何 化 - 


0 版 人 物 的 腿 很 圆润 ， 没 有 明显 的 
的 肌肉 轮廓 和 关节 界限 的 区 分 ,绘制 
时 直接 勾勒 出 外 轮 刻 即 训 。 


下 正常 比例 下 动漫 人 物 腿 部 的 绘制 ， 以 及 Q 版 人 物 腿 部 的 表现 。 


变形 前 
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下 面 我 们 可 以 通过 图 片 来 了 解 一 下 正常 比例 下 动漫 人物 脚 部 的 绘制 ， 以 及 9 版 人 物 脚 部 的 表现 . 


@ 版 男生 与 9 版 女生 的 差别 










这 是 8 版 男生 和 Q 版 女生 2 头 身 的 
比例 图 ， 人 物 的 整体 特征 是 头 部 和 
身体 各 占 全 身 的 1/2。 身 体 的 大 部 分 
细节 被 忽略 了 ， 男 生 没有 明显 的 骨 
WE, de tE A tE AR 
伏 等 。 但 深入 观察 女生 和 男生 在 户 
部 和 竺 部 还 是 存在 一 些 变化 的 。 下 
面 我 们 通过 三 视图 来 进步 了 解 人 











0 版 男生 三 视图 





如 版 女生 三 视图 
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人 版 大 物 在 性 别 上 还 是 有 很 大 差别 的 ， 下 面 我 们 道 过 实例 来 对 比 一 下 Q 版 男生 和 女生 。 


左 图 是 一 个 男生 Q 版 人 物 的 示意 
a CMR A). CEPA IT SEE 
SREB AME KEN Ein 
显 ， 在 关节 的 部 分 要 有 明显 的 区 分 ， 
IAE HE. 








确定 人 物 的 基本 动态 ， 以 及 在 基本 轮廓 的 某 础 上 ， 勾 勤 整理 线 稿 ， 添 加 一些 调子 效 
关节 的 位 置 和 内 部 结构 的 表现 . BARDIN. 果 加 强人 物 特征 ， 完 成 绘制 。 


左 图 是 一 个 女生 0 版 人 物 的 示意 
aN 图 (3 个 圆圈 代表 是 3 头 身 ) 。 在 绘制 
NS EEE AMG TRI 
\ 圆润 一 些 ， 线 条 要 画 得 流畅 一 些 。 





确定 人 物 的 基本 动态 ， 以 及 在 基本 轮廓 的 基础 上 ， 进 一 理 线 稿 ， 湛 加 一 些 调子 
头 部 与 四 肢 的 位 置 ， 大 致 勾勒 出 Em orig 然后 将 多 Peer 完成 绘制 。 
人 物 的 外 轮廓 。 的 起 稿 线 氛 除 掉 。 
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@ 版 人 物 不 同年 龄 的 表现 
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人 类 在 0~ UN ZEB ERLE ATCT RTL E 
制 时 ， 注 意 表情 和 动态 的 把 所 ， 
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婴儿 的 表情 已 经 开始 丰富 


一 -- A 起 来 了 ， 但 仍然 给 人 以 弱小 的 
A, & 
| nn 





BHRR EII AO 


qn A PP A 3 





| 
ye / 
A a ) ER 
( h 
N 
确定 婴儿 的 基本 动态 ， 以 及 头 部 在 线 精 的 基础 上 ， 勾勒 出 人 物 的 外 整理 线 稿 ， 完 成 画 稿 。 
与 四 肢 的 位 置 。 轮 席 ， 注 意 人 物 特征 的 表现 。 
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. 5 头 身 左 


幼儿 时 期 的 孩子 一 般 在 2 一 2 
右 ， 在 绘制 时 要 突出 人 物 头 大 、 身 体 娇小 、 
网 润 的 特征 ， 这 样 能 使 人 物 特征 更 加 明显 . 





DERBRHAMESAT LEK, ENE LEE. MUERA TS. 





开朗 的 少年 乐观 的 少年 调皮 的 少年 


EN EN) 
MC N 









绘制 少年 时 期 的 人 物 时 ， 我 们 可 以 在 表情 、 动 作 上 加 
强 对 人 物 的 表现 。 调 皮 、 易 动 是 这 个 年 龄 段 的 人 物 特征 。 





\ h 
\ Y 
/ 
(Ora), 
i x 
ES 
7 
确定 少年 的 基本 动态 ， 画 出 人 物 的 AS 


SNOB, ERIN, 


E 





21 





青年 阶段 逐 新 发 育成 熟 ， 有 的 已 经 离开 学 校 ， 成 为 上 班 族 了 ， 所 以 这 个 阶段 的 人 物 已 经 步 和 成熟 期 。 在 绘制 的 
于 候 我 们 可 以 通过 发 型 和 五 官 的 才 钢 来 突出 人 物 特征 。 





由 于 青年 已 经 步 入 了 
成 熟 期 ， 所 以 在 动作 、 表 
情 和 穿着 打扮 上 性 要 显得 








M 5 i O sl oF 
ZN ‘ SZ w 
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t N 24 
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© 
确定 人 物 的 基本 动态 ， 画 出 人 在 线 稿 的 基础 上 ， 添 加 阴影 。 整理 线 稿 ， 加 强 对 人 物 特征 的 指 
ARa A, RAR. 


ME, EMRE. 
23 


PENA ARES. HATE. ATERMNER, €F 
着 打扮 上 也 显得 比较 老成 。 
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@ 


辣 线 稿 的 基础 上 


效 黑 ， 使 人 物 形象 更 加 突出 








医 长 的 胡子 等 


/ AAA e 
a @ WIN) OD 
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@ 版 人 物 绘制 技巧 一 从 刻画 的 人 物 身上 寻找 特征 
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/ \ | 

通过 头 身 比例 的 方法 | GN (MA! 

可 以 很 快 地 确定 人 物 的 身 < 
高 、 年 龄 等 外 型 特征 。 S 


通过 基准 线 来 确定 人 物 的 面部 朝向 及 人 物 的 革 本 动态 A 
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第 二 章 9 版 人 物 面 部 的 刻 


eL sie dep 


9 版 人 物 的 面部 表现 


OA MINUTE AB BIE. RE. HE. Ñ 
斗 形 和 梯形 等 。 

HARBENE: MNHA FE e 
a. ARTELE ON 

央 形 的 脸 部 特征 ， 估 形 的 脸 部 在 下 巴 处 比较 
尖 ， 这 种 脸形 的 人 物 比较 时 尚 、 帅 气 。 

方形 的 脸 部 特征 ， 方 形 的 脸 部 在 下 巴 处 比较 
方 ， 给 人 一 种 成 熟 黎 重 的 感觉 。 

浙 斗 形 的 脸 部 特征 :漏斗 形 的 脸 部 枝 角 比较 明 
E, Em Fm. 

A A 

1, REBAR ERA Ko 








我 们 来 看 一 下 9 版 的 脸形 在 动漫 中 的 表 


al Pci LE mi Ra SS 









眼睛 被 称 为 之 窗 ”， 这 是 因为 眼睛 是 观察 世界 的 窗口 ， 同 对 也 是 流露 情感 的 窗口 。 在 漫画 中 ， 了 眼睛 还 是 
用 来 区 别人 物 角色 的 重要 特征 。 


现实 人 物 的 眼睛 





0 版 人 物 的 限量 











LASHAETRRAMNER, CSTRARARLASABDA. TATRA AA, E 
于 我 们 把 所 鼻子 的 结构 及 方向 感 。 


鼻子 本 身 没 有 什么 “表情 ”， 但 它 位 
置 的 变化 可 以 直接 体现 出 脸 部 的 朝向 。 





GRAM AF RIE TAT, BOR, ASA 
鼻孔 等 结构 ， 以 及 位 置 关系 表达 得 比较 清楚 。 


* IT 


Pana O 


t 
\ = 


夸张 类 型 的 鼻子 造型 比较 简单 ， 往 往 只 大 使 用 比 
较 简 单 的 线条 表明 内 子 的 位 置 ， 省 略 鼻 孔 等 结构 特 
征 ， 有 时 会 省 略 鼻子 的 部 分 或 者 只 绘制 鼻头 - 
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en 鼻子 是 最 为 突出 的 ， 它 可 以 体现 出 人 物 的 年 龄 ， 以 及 性 格 特点 和 整体 形象 。 下面 我 们 来 看 一下 不 
间 角 度 的 





从 
TZN I = A 


WERA r 正面 的 鼻子 





正面 低头 时 的 鼻子 3/4 侧 面 的 鼻子 
h 
俯视 的 鼻子 3/4 侧 面 的 生子 
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TEE ABI RAE OEE, DAMA AICA A AI CATIA ARA RA 
明 ; 有 的 人 隔 杀 小 且 较 薄 ) ， 耳 采 的 机 构 比 较 复杂 ， 在 动漫 中 其 造型 往往 被 适当 地 简化 





动漫 胶 象 中 的 寸 尖 不 作为 重点 给 
制 ， 它 常常 被 简化 ， 央 需 要 进行 取舍 ， 


a EN Hs 
RANIA, AREA y I \ 
PAAR MEH, ERICA, REEL | 
ARO 。 | Mt 
) i 5) la. 
4 x > e 








SS Ao a 
it, PEPER AR ER MER 
SPARE, KARN.. 








十 休 在 动漫 中 的 表现 相对 要 简单 -- 些 ， 用 几 条 线 就 可 以 画 出 来 ， 但 陡 休 的 外 轮廓 和 线条 的 走向 仍 要 表达 清楚 。 


下 面 我 们 来 看 一 下 Q 版 人 物 的 圩 休 在 动漫 中 的 表现 ， 大 家 可 以 根据 自己 的 绘画 风格 来 绘制 一 些 其 他 形状 的 寺 杂 。 








TENIA, ER TIRAR AB E LEE. RL RL RHE 
RMA, A E OL JU A AN 





PASE, A DERE NEO NA EME DO] 
P, ENE SF AI EERE CG E R E 
部 的 更 要 刻画 点 ， 


uE 
% 






J i 
== — 一 一 
J 
= — 


Xi \ 
HAREE. HELADA A Ft G D | 
DRA RT YO 1 A IE ACH RS. i 
位 置 、 形 态 等 。 
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DEMHOBSHSA, MEANT, TUE AAA. IRREAL ALA 


画 人 物 的 面部 朝向 及 基本 动态 。 


人 物 在 忧伤 时 路 部 动作 幅度 较 小 ， 紧 收 在 
起 ， 加 强人 物 的 苗 闲 感 。 





开心 恰 快 的 表情 是 表现 人 物 某 - - 姐 间 的 博 
we a u El 
当时 的 心情 。 





嘴巴 用 一 个 圆 形 表 示 ， 说 明 人 物 此 时 有 “种 
药 然 人 人 悟 的 感觉 ， 这 也 是 一 瞬间 的 动作 表情 。 





该 人 物 没 有 而 嘴巴 ， 给 读者 留 下 了 想象 的 
空间 ， 同 时 也 表现 了 人 物 内 心 复杂 
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ERRATA GA, KREBRGAWME, AHSRHAEFR. RAS. AO 
塑造 有 着 决定 性 的 作用 。 





Tan vie a 
的 区 域 。 ¿AS MN \- 
f Y 


\ 
Ra 头发 的 生长 EN 
区 域 占 整 个 头 部 N 
N 3 


> MER. Hi \N A ? 
Y ii “nil 


头 部 轮廓 线 


发 际 线 〈 是 
` 面部 到 发 根 间 的 
RR). 





在 动漫 中 ， 头 发 是 由 许多 股 发 线 组 成 
的 。 在 绘画 时 可 以 单独 潭 出 每 一 股 头发 来 
也 可 以 画 成 不 同 大 小 。 形 状 的 发 从 。 


受 风 力 影响 而 改变 了 方向 的 头发 。 


添加 头发 时 ， 先 要 注意 它 的 厚度 和 生长 
方向 ， 再 大 致 地 两 出 头发 的 轮 廊 。 头 发 是 以 
“发 旋 ” 为 中 心 ， 向 四 周旋 转 分 散 的 流动 性 
线条 ， 发 旋 的 位 置 一 般 在 头顶 偏 后 的 位 置 
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利用 铅笔 详细 地 绘制 出 人 物 发 
型 。 在 绘制 时 注意 关子 的 走向 、 发 带 
的 造型 ， 以 及 刘海 的 措 配 。 





发 型 的 基本 形态 绘制 完成 后 ， 开 
始 对 一 些 表现 头发 弯曲 、 转 折 、 登 加 
等 刻 位 进行 相对 详细 的 绘制 ， 并 进 一 
步 明确 形体 。 








BARAAELA EE RAR, ESPIAR SEA. 


在 外 轮廓 的 基础 上 进一步 加 深 对 头发 的 绘制 ， 在 绘制 时 注意 将 头发 的 重点 绘制 出 来 。 





综 制 完成 后 为 头发 添加 阴影 效果 ， 使 头发 看 起 来 
葛 有 立体 感 。 





最 后 我 们 对 头发 进行 整体 的 调整 ， 使 画面 更 加 完整 。 \ 
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长 发 的 随意 性 比较 强 ， 有 和 柔顺 的 长 发 、 张 扬 的 
本 
要 而 设 定 。 


在 绘制 头发 时 要 注意 ， 头 发 的 厚度 取决 于 头 
发 的 硬度 和 数量 ， 头 发 数量 址 多 或 越 硬 ， 那 么 厚 
度 就 越 大 ， 反 之， 头发 数量 越 少 越 软 ， 郑 么 看 起 
来 就 会 很 薄 。 













绘制 束 发 时 ， 发 丝线 
FRNA PR, Mi 
HAIR RRE 
tR. 
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HRORVREE, ARANA RANES ERA DAME. EEEE 
发 的 生长 方向 及 发 旋 的 表现 。 





在 绘制 头发 的 前 刘海 
时 ， 注 意 头 发 的 走向 ， 另 
外 厚度 与 整体 头发 的 摩 度 
EASE. 


在 绘画 时 可 以 在 发 梢 部 分 加 深 ， 使 整 款 发 型 看 上 去 很 莲 松 。 也 可 以 根据 需要 添加 一 些 头饰 ， 但 在 绘制 时 要 注意 
被 发 炎炎 住 的 头发 明显 会 改变 方向 ， 有 头饰 的 头发 之 问 会 有 较 明显 的 对 比 。 








y \ 在 了 解 了 发 型 的 两 法 后 ， 我 们 来 看 一 下 0 版 人 物 
r; \ RARER, XAT NIRO. 


A \ 格 米 绘制 一 些 其 他 形状 的 





发 型 的 随意 性 比较 强 ， 丢 顺 的 长 发 、 
短发 、 ARO ARA 
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@ 版 人 物 的 表情 刻画 






人 物 在 高 兴 的 时 候 ， 面 部 会 散发 出 快乐 的 光世 。 根 据 
剧情 的 需要 可 以 用 夸张 的 手法 来 进行 绘画 。 嘴 巴 张大 、 眼 
ME. ETS FAA ERICA 





微笑 的 表情 


开怀 大 笑 
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人 物 在 害羞 的 时 候 ， 会 出 see 
不 知 所 措 等 特征 。 在 了 了 解 了 这 些 ANA j 
A a BEER 


不 好 意思 的 表情 


幸福 时 的 害羞 表情 RA 
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在 动漫 中 ， 翡 伤 的 表情 总 能 让 我 们 联想 到 一 张 无 精 
打 采 的 脸 、 无 助 的 眼神 和 无 奈 的 表情 。 难过 的 表情 最 
EEE, BEE, RARAS FE. + 
ES 






心情 不 好 时 的 表情 


HARRE 





Cee ” 





PMA SOFA. E 
大 双眼 ， 眼 睛 和 眉毛 更 离 较 近 。 噶 巴 会 大 吼 大 叫 或 
Kam. 在 动漫 中 ， 愤 怒 的 表情 很 容易 被 专 张 
表现 ， 读 者 会 很 容易 地 感受 到 这 种 情感 。 
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9 版 人 物 面部 的 符号 化 


表情 符号 能 够 生动 形象 地 表现 漫画 人 物 的 心理 
活动 。 下 面 我 们 来 了 解 一 下 Q 版 人 物 的 面部 符号 。 





LA 
wo ‘ol, 
ur Wid 


Joh 


惊 采 的 表情 





mip, EDEN 以 帮助 角色 进行 情感 的 表达 《如 一 些 简单 、 形 象 的 图 画 
和 


惊 呆 的 表情 





9 版 人 物 面部 绘制 实例 





五 官 之 间 的 位 置 府 这 个 角度 的 绘画 
难点 ， 在 绘制 五 官 时 要 注意 限 十 的 透视 
及 耳 部 的 位 置 。 











从 整个 脸 部 来 看 ， 五 官 中 根 瞳 是 重 
点 ,在 头发 的 衬托 下 ， 绘 制 眼睛 的 质感 Sl 
成 为 提升 画面 质感 的 重要 手段 。 表 


画面 的 主体 ， 对 
时 投入 的 精力 比 









在 初学 者 看 来 ， 五 官 往往 是 整个 头 


中 最 具有 变化 和 不 确定 性 的 部 分 ， 只 要 掌握 其 中 的 结构 规律 并 在 练习 
和 临 帮 中 理解 五 官 结构 及 五 官 样式 ， 绘 制 9 2 容易 的 。 





在 绘制 面部 之 前 可 以 通过 面部 基准 线 来 确定 面部 
朝向 及 五 官 的 大 概 位 置 . 


了 
NS 


在 基准 线 的 基础 上 用 简单 的 7" 
debi HATCHET LEAR 


Si 

wT 

明确 五 官位 置 和 面部 朝向 ; H 
后 ， 可 以 适当 地 添加 一 些 头发 ， A 





使 起 稿 更 加 完整 。 
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在 外 轮廓 的 基础 上 进一步 加 深 对 头发 和 
五 官 的 绘制 ， 在 绘制 时 注意 头发 与 五 官 的 比 
例 ， 以 及 线条 的 轻重 把 担 。 


用 简单 的 线条 大 致 地 绘制 出 头 部 的 外 轮 席 ， 在 绘制 


时 线条 画 得 轻 一 些 ， 标 明 位 置 即 可 。 








起 稿 绘制 完成 后 为 头 部 添加 阴影 效 
果 ， 使 人 物 更 具 生 动感 。 在 绘制 时 注意 面 
部 表情 的 刻画 。 
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Ned 首先 使 用 较 随意 的 线条 勾勒 出 头 部 的 
Z Y 外 将 廓 ， 在 绘制 时 注意 线条 要 乱 中 有 序 。 


在 外 轮廓 的 基础 上 进一步 加 深 对 
头发 和 面部 的 刻画 ， 在 绘制 时 注意 线 
条 要 有 轻重 把 握 。 





绘制 完成 后 加 强 面 的 刻画 ， 使 
面部 看 起 来 更 有 立体 感 








3 tie 
a Y 
y 
o 
| = 4. 
Se i 
Pe uy 
在 对 面部 进行 绘制 之 前 ， 先 在 小 稿 上 we | i 
ASEMA ANEM, 明确 头 部 的 \ 
í 3 N 
\ Se wW pr | 
N Ma 
po 
0 







在 确定 了 头 部 大 小 之 后 ， 初 步 描绘 出 头 
发 的 外 轮廓 ， 以 及 五 官 的 位 置 、 外 型 等 。 


在 外 轮廓 的 基础 上 加 强 对 头发 和 有 眼 部 的 给 
制 ， 在 绘制 时 注意 将 头发 的 重点 绘制 出 来 。 


给 制 完成 后 为 头发 添加 阴影 效果 ， 使 面部 淖 
起 来 更 有 立体 感 。 
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在 对 面部 进行 绘制 之 前 ， 通 过 面部 基准 线 来 确定 脸 部 朝向 及 五 官 的 
=. . 


位 


基准 线 有 助 于 确定 脸 部 
的 方向 、 基 本 动态 和 五 官 的 
大 体位 置 ， 下 部 较 尖 的 椭圆 
形 加 上 十 字 框架 就 是 脸 部 的 
基准 线 。 





在 基准 线 的 基础 上 勾勒 出 头 部 的 外 进一步 加 深 对 五 官 的 绘制 ， 在 绘制 
轮廓 并 且 标 了 明 五 官 的 位 置 。 时 注意 透视 关系 的 把 握 。 





iy / 
| U 

ETRAIBEMAL, AMAIA 对 线 稿 整体 进行 深入 绘制 ， 绘 画 完成 后 将 多 余 的 
ea e RRR. 

San. 
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9 版 入 物 的 比例 与 结构 


在 动漫 中 通常 将 人 物 进行 夸张 和 变形 处 理 ， 从 2 头 身 到 10 头 身 才 有。 在 动漫 中 常见 的 人 物 是 从 8 头 身 
到 3 头 身 。Q 版 人 物 -- 般 在 5 头 身 到 2 头 身 ，3 头 身 和 2 头 身 的 人 物 较 多 。 下 而 我 们 米 看 一 下 不 同人 物 的 头 身 
比例 


7 头 身 到 2 头 身 的 人 物 比例 示意 图 
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9 版 人 物 的 比例 变化 


m, 下 SRAM 


右 图 是 5 头 身 人 物 的 示意 图 ， 配 
合 人 物 变化 ， 上 身 变 短 ; 5 头 身 比例 





的 人 物 多 用 在 漫画 中 ， 履 于 漫画 型 
的 人 物 比例 。 








2 头 身 人 物 


左 图 是 2 头 身 人 物 的 示意 图 ， 配 
合 人 物 变化 ， 身 体 为 一 头 高 ， 服 饰 
的 细节 部 分 已 经 被 省 略 了 ， 鞋 子 省 
BRB, TARA. 





3.5 头 身 人 物 


右 图 是 3.5 头 身 人 物 
的 示意 图 ， 配 合 人 物 变 
化 ， 较 大 ， 身 体 明 
显 变 小 ， 已 经 有 了 0 版 
人 物 的 特征 了 。 






左 图 是 7 头 身 人 物 的 
示意 图 ，7 头 身 的 人 物 腿 
部 修长 ， 身 钵 展现 出 曲 
的 长 度 一 般 
一 半 ， 也 就 是 







高 度 。 





9 版 和 人物 的 头 身 比例 





2 头 身 的 人 物 ， 头 部 和 身体 的 比例 是 一 样 的 ， 这 种 比例 的 人 物 在 表现 动作 时 虽然 有 些 简单 ， 但 是 只 要 
将 动作 的 动 势 表现 出 来 就 可 以 了 ， 同 时 表情 也 会 较 其 他 人 物 的 表情 夸张 ， 非 常 可 爱 。 


2 头 身 的 人 物 比例 示意 图 
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2 头 身 比 例 的 Q 
BAM, HT dnt 
BAIS EAS NG F 
1 个 头 的 高 度 。 












头 部 


般 情 况 下 ， 
| ] SAI BE E 
Serer / 基本 相同 。 


MF 


ARR 


2212 AAA PIN AONE IE AAA), GPE A EARMA SA 
SME NE SB, ABA KAA. 


2 头 身 的 8 版 人 物 ， 巨 
大 的 头 部 配 上 娇小 的 身 
体 ， 高 度 反 差 对 比 的 绘制 
技巧 ， 吏 加 突出 了 形象 的 
可 爱 之 处 。 








2 头 身 的 人 物 ， 身 体 的 各 部 位 都 
用 概括 的 方法 表现 ， 如 躯干 和 四 航 
这 些 部 位 几乎 没有 太 多 的 细节 。 


该 人 物 的 站 位 是 侧身 的 ， 只 能 看 
到 一 只 手 管 ， 町 部 虽然 被 简化 ， 但 有 
鞋子 的 刻画 。 


2 头 身 人 物 的 四 肢 被 概括 ， 但 头 
部 不 会 受到 影响 ， 发 饰 也 会 作为 一 个 
亮点 出 现 ， 大 大 的 发 卡 ， 让 Q 版 人 物 
看 起 来 更 加 可 爱 。 


该 人 物 没有 太 多 的 肢体 动作 ， 动 
作 幅 度 很 小 ， 那 么 人 物 的 感情 变化 就 
会 集中 在 面部 上 。 


虽然 是 2 头 身 人 物 ， 但 人 物 特点 
仍然 很 明 时 ， 腰 身 和 关节 依然 被 强调 
出 来 ， 服 饰 上 也 留 有 一 些 细节 的 刻画 。 


BART RRM, BH 
RAL, CR, FRNA 
AE LERAAR. 
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3 头 身 比例 的 人 物 称 为 “Q 版 人 物 ”， 人 物 造 型 多 以 夸张 、 可 爱 为 主 ，Q 版 人 物 虽然 减少 了 对 四 肢 、 服 
饰 等 细节 的 描绘 ， 但 这 种 “简单 ”. “直接” 的 造型 手法 ， 使 其 更 加 具有 独特 的 魅力 。 


3 头 身 的 人 物 比例 示意 图 













我 们 来 塑造 一 个 3 头 身 
的 可 爱 形象 ，3 头 身 的 人 物 
在 0 版 范围 内 ， 在 绘画 时 肢 
体 要 简化 ， 注 意 头 身 比例 。 


“3 头 身 ” 比 例 的 9 版 
AM, WF MEM AIK 
度 相 当 于 2 个 头 的 商 度 。 


Q 版 虽然 在 形体 的 表现 上 进行 了 高 度 的 概括 ， 但 是 其 形象 的 特征 并 没 有 因为 概括 而 减弱 
这 是 因为 在 绘制 9 版 形象 的 时 候 ， 应 该 对 其 形象 的 主要 特征 进行 合理 的 分 析 ， 找 出 最 重要 的 保留 下 
来 ， 将 不 重要 或 者 影响 其 形象 感 的 本 分 去 掉 . 


























这 种 3 头 身 比 例 的 
人 物 ， 同 样 属于 9 版 型 
的 人 物 比例 ， 但 在 身体 
动作 的 表现 上 ， 有 更 多 
的 发 挥 空间 ， 可 以 将 身 
体 绘制 得 更 加 细致 


3 头 身 的 角色 在 某 
些 细节 上 无 法 表现 ， 所 
以 在 可 以 表现 的 部 分 就 
需要 深入 地 刻画 ， 在 有 
限 的 范围 内 表现 出 更 多 
的 细节 信息 ， 丰 富 末 面 


虽然 0 版 角色 头 部 是 刻画 
的 重点 ， 但 是 这 并 不 是 说 角色 
的 身体 不 重要 ， 相 反 ， 不 显眼 
的 身体 成 为 了 烘托 角色 的 唯一 
部 位 。 简 单 的 肢体 语言 反映 了 
头 部 所 传达 的 信息 ， 
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4 头 身 比例 的 人 物 在 漫画 中 出 更 的 概率 比较 少 ， 这 个 高 度 常用 来 表现 儿童 时 期 的 人 物 造型 ， 另 外 人 物 
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多 以 可 爱 、 乖 巧 的 造型 出 现 。 
4 藉 身 的 人 物 比例 示意 图 




























4 头 身 比例 的 人 物 高 度 ， 也 就 是 将 4 个 
头 部 高 度 加 起 来 的 总 高 度 【 以 一 个 头 部 高 
en 将 全 身 的 高 度 平均 分 成 4 等 
份 ) 。 . 


4 头 身高 的 人 物 造 型 ， 不 用 过 于 强 
调 身体 的 曲线 感 。 

腿 部 的 长 度 -- 般 占 全 身 的 一 半 ， 
也 就 是 2 个 头 的 高 度 。 但 有 时 为 了 强调 
人 物 造 型 的 年 幼 盐 ， 可 以 适当 放 低 大 
腿 的 位 置 。 












de 3 EN 
A = ` FR \ 
VER yh A 
p hoi EA 

WA) CA ARI AER 

pe Wi Dai th 画 中 多 以 可 爱 、 调 皮 

an IN A 的 儿童 造型 出 现 。 所 





u 以 表 


| 








绘制 时 特别 要 注 
意 五 官 表情 和 身体 动 
态 的 表现 。 








在 绘制 人 物 时 ， 可 以 适当 将 头 身 比 例 做 些 调整 《一 般 幅 度 在 4~4. 5 头 身 之 间 ) ， 这 是 因为 由 于 受到 
服装 、 竺 了 和 动态 等 因素 的 影响 ， 调 整 半 头 高 能 够 更 好 地 营造 人 物 整体 形象 。 
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5 头 身 的 人 物 比 例 示意 图 





8 头 身 比例 的 人 物 
构成 相对 来 说 会 简单 
一 些 ， 这 个 高 度 常用 
来 表现 青年 时 期 的 人 
物 造 型 。 


5 头 身 比例 的 人 物 高 度 ， 就 是 将 
5 个 头 部 高 度 加 起 来 的 总 高 度 将 全 
身 的 高度 平均 分 成 5 等 份 ， 其 中 一 份 
的 高 度 就 是 头 部 的 高 度 ) . 


5 头 身高 的 人 物 ， 转 部 的 长 度 一 般 占 
全 身 的 一 半 { 2.5 个 头 的 高 度 } 。 但 有 时 
为 了 强调 身材 的 修长 感 ， 可 以 适当 地 缩 
短 大 圈 的 长 度 ， 拉 长 小 照 的 长 度 。 
































要 据 不 同 的 剧情 需要 ， 可 以 再 不 同 的 头 身 比 例 来 表现 人 物 ， 头 身 比例 越 大 的 人 物 在 视觉 上 越 高 大 ， 
身材 也 越 修长 ， 反 之 头 身 比例 越 小 的 人 ， 会 给 人 以 可 爱 的 感觉 . 









































此 人 物 为 5 头 身 ， 在 
动漫 人 物 比 例 中 处 于 
中 间 位 置 ， 身 体 明显 变 
短 ， 但 比例 匀称 ， 适 用 
于 不 同 的 漫画 风格 


身 ie mw ® 
(一 般 幅度 在 5~5. 5 
头 身 之 间 ) ， 由 于 
受到 外 界 因素 的 影 
响 ， 提 高 到 5. 9 头 身 
能 够 更 好 地 营造 人 
物 造型 。 
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9 版 人 物 肤 体 语言 的 表现 





EEE, SKE 
后 们 并 编 在 一 起 ， 一 副 
害怕 委 居 的 样子 。 





祝福 时 的 肢体 语言 

这 是 一 个 仰视 的 动作 ， 透 视 
比较 大 ， 但 依然 可 以 看 到 人 物 双 
手 抱 拳 举 在 胸 前 ， 甜 图 的 表情 社 
托 了 人 物 当时 的 心情 。 


/ 眉飞色舞 的 表情 ， 配 合 
/ 伸展 的 四 肢 ， 体 现 人 物 兴奋 
A) 的 情绪 。 







WEHR, —RFRER 
2, Same, MAAS 
SHEF. 
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WKR— REE. MARR RU 
WERK, SOAR. TA HERRA 
招呼 的 样子 。 





这 个 人 物 的 动作 比较 少 ， 一 只 手 摸 状 
A, 嘴巴 张 大 的 样子 ， 但 足以 看 出 他 此 刻 高 
兴 的 心情 。 





AM — RBA ER 
E, WEAK, FA 
然 地 张 开 ， 体 现 了 人 


物 开心 时 的 状态 。 


IN 


~ 





pura] 
KK, 
J f 
t ow 
ye y 
< \ 


小 男孩 开怀 大 笑 ， 左 腿 
He, DFR. FRED 
很 开心 的 样子 。 
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这 个 人 物 的 动作 比较 少 ， 一 只 手 摸 着 头 ， 踢 巴 张 得 
大 大 的 样子 ， 但 足以 看 出 他 此 刻 高 兴 的 心情 。 





这 个 人 物 的 动作 比较 = 
D, FAR ME = 
张大 的 样子 ， 但 足以 看 出 


他 此 刻 非 常 害 悦 的 心情 。 = : 
PIS 


这 个 人 物 的 动作 比较 
D, -RFMEK, BE 
张大 的 样子 ， 这 样 就 可 以 
dia A 


这 个 人 物 的 动作 比较 
少 ， 一 只 手 摸 着 头 ， 嘴 巴 
张大 的 样子 ， 以 表 内 心 的 
Bit. 








Y 
i / 
y 
一 一 
AS 
pe E 
yi 
在 确定 了 人 掀 基本 形态 后 ， 使 用 简单 的 线条 来 确定 人 在 起 稿 的 基础 上 ， 对 人 物 整 体 进行 深入 绘制 ( 包 
物 的 基本 动态 ， 然 后 描绘 出 全 身 的 外 轮 联 。 ARB. am, OBES). 





下 面 继续 对 人 物 进行 深入 刻画 ， 将 头发 、 四 肢 和 服饰 下 面 为 人 物 添加 阴影 效果 ， 使 人 物 形 象 更 加 明 


的 外 形 清晰 化 显 ， 画 面 更 具 立 体感 。 
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y a Ñ BER, BARER, U \ ; aa 
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人 物 头 部 元 力 地 牌 向 一 侧 ， 目 光 向 下 凝 
视 ， 一 副 很 委 届 的 样子 。 
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oe, 在 确定 了 人 物 基本 形态 后 ， 使 用 简单 的 线条 来 确定 人 物 的 基 
动态 


动态 。 
在 绘制 时 注意 将 其 大 致 轮廓 绘制 出 来 图 可 。 






在 初步 线 稿 的 基础 上 ， 用 较 细 的 线条 
描绘 人 物 的 外 轮廓 MAR, ARA 
的 服饰 等 ) 。 





下 面 继续 对 人 物 进行 深入 细致 地 
刻画 ， 使 头发 、 四 肢 和 服饰 的 外 形 开 
始 变 得 清晰 化 。 


在 绘画 时 注意 眼神 的 刻画 ， 以 及 
线条 的 轻重 把 握 。 


下 面 为 人 物 添加 阴影 效果 ， 以 
增加 画面 的 层次 感 和 立体 感 。 


在 绘制 阴影 时 ， 先 为 人 物 局 部 
添加 调子 { 如 头发 、 五 官 和 衣服 上 
的 重要 位 置 ) 。 









在 原 有 调子 的 基础 上 继续 对 人 物 
进行 深入 刻画 ， 使 画面 的 层次 感 更 加 
突出 、 这 样 便 完成 了 最 终 的 绘制 。 


在 绘画 时 注意 线条 的 粗细 和 轻重 
的 变化 。 
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我 们 在 漫画 中 时 党 
会 见 到 的 动作 一 一 人 物 
在 受到 惊吓 时 准备 逃跑 
的 样子 。 









x 图 中 人 物 受到 惊吓 后 ， 很 
”长 时 间 停 留 在 这 件 事情 中 ， 忘 
记 了 自己 的 下 一 个 活动 。 





图 中 女孩 的 受惊 吓 程 度 不 大 ， 只 是 陷 大 眼 哺 ， 硬 
起 嘴巴 而 已 。 身 体 向 前 探 、 双 手 伏 在 地 上 ， 像 是 发 现 pe 
了 什么 。 


tk ESA 





该 人 物 没有 太 多 的 动作 ， 只 是 双手 搭 在 身 前 ， 这 
个 动作 表现 在 受到 惊吓 后 有 些 腿 软 的 感觉 。 





> 
a 
图 中 人 物 像 是 受到 了 什么 事 
N q 惊讶 的 表 
da a HER 
“4 





+ 确定 人 物 的 基本 动态 ， 明 确 人 物 重心 
及 四 肢 的 位 置 。 
用 简单 的 线条 描绘 出 全 身 的 轮 贸 { 头 
部 、 四 肢 等 } 。 


在 线 稿 的 基础 上 继续 加 强人 物 头发 、 五 
官 、 四 肢 和 农 服 的 绘制 。 


在 绘制 时 注意 线条 轻重 、 粗 细 的 变化 。 


N 





细致 地 描绘 出 五 官 的 轮廓 ， 


睁 大 的 眼睛 和 张 


开 的 嘴巴 足以 表 
现 人 物 惊讶 的 状态 。 










接 下 来 对 线 稿 整体 进行 纳 表 的 
调整 ， 并 对 头 部 进行 深入 的 绘制 
SEK, ARARRRI RSE 
稿 线 擦 除 ， 以 查看 效果 。 


在 绘制 眼睛 时 将 其 内 部 结构 画 
ed 
要 


在 原 有 调子 的 基础 上 对 人 物 进 行 深 
入 刻画 ， 使 画面 的 层次 您 更 加 突出 。 


在 绘画 时 注意 阴影 的 绘制 ， 要 保持 
画面 整体 的 平均 感 。 





通过 添加 阴影 使 人 物 的 四 肢 动作 
更 加 生动 形象 。 












图 中 女孩 拿 着 某 
物 ， 很 不 情 珀 地 递 过 
X, OPRITA 
如 何 是 好 。 


在 确定 了 人 物 姿态 后 ， 首 先 用 简单 的 线条 画 出 人 箱 的 
HRRREAA 


在 绘制 时 可 以 借助 轮廓 线 来 确定 头 部 、 身 体 及 四 肢 的 





在 上 一 步 线 稿 的 基础 上 对 人 物 的 头 
发 和 衣服 进行 深入 绘制 。 


在 绘制 时 注意 身体 比例 的 把 握 。 


“ 接 下 来 为 人 物 添加 细节 ( 如 头发 、 
五 官 和 衣服 等 o 


在 绘制 五 官 时 ， 注 意 眼神 的 把 握 和 
表情 的 刻画 。 
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接 下 来 对 人 物 进行 整体 的 调整 ， 绘 画 完成 
后 使 用 橡皮 擦 工具 将 多 余 的 草稿 线 然后 
为 人 物 湛 加 阴影 效果 ， 以 增加 画面 Bo 


在 绘制 阴影 时 注意 眼睛 的 细节 表现 及 光线 
对 阴影 的 影响 。 






在 原 有 调子 的 基础 上 继续 对 人 物 进行 深 
人 入 刻画 ， 使 画面 的 层次 感 更 加 突出 ， 这 样 便 
完成 了 最 终 的 绘制 。 





在 调整 线 稿 时 ， 注 意 线条 轻重 、 租 细 的 
把 握 。 














如 果 条 件 允许 我 们 可 以 根据 自己 
的 窖 好， 绘制 出 自己 喜欢 的 人 物 形象 。 





巴 ， 表 示 他 已 经 处 于 非 


A 常生 气 的 状态 。 ~ s 
U / de 





N x 
| O 
该 人 物 导 毛 上 挑 ， | -> 


RATRR, RES 
E. 模样 让 人 觉得 已 经 
MRERT. 


当 人 物 不 高 兴 的 时 候 动作 就 会 收 


笋 很 多 ， 表 情 凝重 而 严肃 。 





该 人 物 的 怒火 已 经 爆发 出 来 了 ， 跨 大 了 的 眼睛 ， 


张 开 嘴 巴 感觉 正在 大 吼 大 叫 。 


a 
» 


殉 定 人 物 愤怒 时 的 基本 动态 ， 以 及 头 部 和 身体 的 比例 关系 ， 大 致 
AS 


wa ae 并 利用 面部 基准 线 来 






L 


在 草稿 线 的 基础 上 ， 继 续 添加 人 物 的 外 轮廓 | 如 头 部 和 
BE). 


在 绘画 时 注意 保持 人 物 的 基本 形态 。 


继续 为 人 物 添加 细节 { 如 头发 和 服饰 等 ) 。 
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ZTRNSREREHERHEE, OIR 
画 ， 主 要 是 将 人 物 的 五 官 详细 地 刻画 出 来 。 


五 官 的 绘制 是 很 重要 的 ， 要 表现 出 人 物 的 愤 恕 - 
感觉 不 能 只 通过 动作 的 绘制 ， 还 要 经 过 人 箱 表 情 的 
AR, TERA HRH 


调整 线条 ， 将 人 物 四 肢 、 五 官 和 服饰 清 
晰 化 。 描 绘 、 整 理 头 部 线条 时 注意 把 五 官 纵 
廓 清晰 化 。 


在 绘制 时 注意 信物 表情 的 刻画 及 眼神 的 
把 握 ， 另 外 注意 障 肢 动作 的 协调 性 。 
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接 下 来 对 线 稿 进 行 细致 的 整理 和 添加 { 如 头 
、 五 官 结构 和 服饰 组 节 等 ) 。 绘 制 完成 后 ， 利 
用 橡皮 等 修改 工具 对 线条 进行 修整 ， 擦 除 多 余 的 
RHR. 

在 绘制 时 注意 细节 部 分 的 表现 。 


重 后 为 人 添加 阴影 效果 ， 使 画面 的 层次 
感 更 加 突出 ， 这 样 就 完成 了 最 终 的 绘制 。 


绘画 时 要 注意 线条 的 方向 和 轻重 。 





ep ¡AP 
四 章 动 起 来 的 9 版 人 物 





静态 动作 表现 


E APA TA ER ERMURE 
ROBES. AMBITE 
画 时 注意 把 握 好 人 物体 态 。 身材 比 
例 及 结构 等 要 素 。 






KAD BE Be bA HE BB AB 
相同 ， 但 不 同 的 细节 就 能 表现 出 
人 物 不 同 的 特征 。 





站 可 的 绘制 要 注意 人 体 的 平衡 
感 ， 在 静态 中 求 变化 。 
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y 
Ye 


上 


通过 简单 的 结构 来 
表现 人 物 的 动态 ， 虽 
然 人 物 的 腿 部 被 大 大 
的 裤子 不 任 了 ， 但 在 
绘制 时 要 明确 腿 部 的 
位 置 。 








这 个 站 赛 是 在 人 物 很 放松 的 状态 
下 进行 的 ， 通 过 人 物 的 面部 表情 和 站 
立 资 态 可 以 体现 这 -点 。 


KBAR, DEZA 
起 、 身 体 呈 现 出 自然 向 前 探视 的 动态 ， 绘 
| ial 手 部 和 腰部 的 
TE 





BAHAS, ERBNEBANERS 
表情 的 协调 性 。 





ABER MPAA RIA 
上 欢快 的 胶体 动作 体现 了 人 物 当时 的 心情 。 


> SKARAN, NEKA, BNBARFIRNS, HEHE 
We 注意 掌握 好 动作 的 平衡 感 。 


通过 简单 的 结构 来 表现 人 物 的 基本 动 
/ TERA 









SRR AR, EE 
抓 住 动作 轻便 欢快 的 特征 . 
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ARABE. — ARA 
皮 的 动作 、 另 - -只 手 自然 地 放 在 艘 向 、 腿 部 
呈 不 规则 的 开 立 状态 ， 在 绘画 时 要 注意 动作 
的 协调 性 。 





通过 简单 的 结构 来 


悄 皮 的 站 立 姿态 ， 举 起 的 手 部 ， 为 人 物 的 
整体 形象 添加 了 活力 。 
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通过 简单 的 结构 该 人 物 的 站 立 究 势 很 规 算 ， 
来 表现 人 物 的 基本 动 表情 严肃 、 服 装 正规 ， 体 现 了 人 
By EAN = 物 所 处 环境 的 需要 。 
i 身体 笔直 的 站 立 着 、 双 手表 后 、 
服部 笔直 地 并 在 一 起 ， 在 给 画 时 要 注 
| 
/ 
IN 









RABALEAN, E 
Be 以 及 服饰 的 
EE. 


使 用 简单 的 线条 来 确定 人 物 的 基本 动态 。 描 给 出 全 身 
的 办 廊 【 AEB. CORRAL ALT ) o 


ors 给 时 注意 线条 要 画 得 轻 一 些 ， 以 便 后 面 添加 。 


4 
IN 5 
在 线 稿 的 基础 上 ， 明 确 五 官 的 位 置 。 


a e ar 
X of 在 绘制 时 注意 身体 比例 的 把 握 ， 以 及 头 部 、 身 体 和 四 


FE \ 肢 的 准确 位 置 。 
e 





在 明确 了 五 官 的 位 置 后 ， 我 们 就 可 以 在 此 基础 上 对 五 , 
官 进 行 深入 的 绘制 。 dh 
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下 面 继续 对 人 物 进行 深入 刻画 ， 将 头发 、 四 肢 
和 服饰 的 外 形 清晰 化 。 


在 绘制 头 部 时 ， 对 五 官 和 头发 清晰 化 ， 另 外 注 
意 服饰 上 细节 部 分 的 添加 。 


对 线 稿 整体 进行 细致 的 调整 ， 并 加 深 对 五 官 的 
刻画 。 绘 制 完成 后 ， 和 有 周 橡皮 等 修改 工具 将 凌乱 的 
ERRE, DEAR. 


在 绘画 时 注意 阴影 部 分 的 表现 。 






添加 阴影 时 国 注 意 画面 整体 的 平均 感 ， 要 有 强 勇 变化 ， 这 样 才 会 
使 画 商 更 具 立 体感。 
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不 同 的 人 物 ， 性 别 不 同 、 年 龄 不 同 ， 他 们 的 坐姿 也 会 
不 一 样 。 平 时 我 们 要 多 观察 实际 中 的 人 物 坐 窜 ， 对 我 们 的 
绘画 会 有 很 大 的 帮助 。 


钳 密 的 绘制 同样 也 要 讲求 
平衡 ， 相 对 来 说 坐姿 的 绘制 要 
比 站 次 简单 一 些 。 在 绘制 时 注 
意 稻 部 与 身体 的 透视 关系 ， 特 
别 要 将 大 月 根部 关节 和 膝 部 关 
节 的 动态 绘制 清楚 。 
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SAMS, AMARAL — 
它 可 以 活路 画面 的 整体 气氛 ， 赋 予 人 物 生动 感 。 





在 绘制 时 要 注意 把 握 好 整个 身体 的 平衡 而 
和 动态 的 真实 感 。 





绘制 时 要 注意 两 个 肩膀 的 位 置 ， 它 决定 了 双 身 
和 上 半身 的 整体 动态 方向 。 





MERA, EARL 
发 生 相应 的 变化 。 










NACER ll FO — AR A HE. 
通过 表情 我 们 可 以 看 出 ， 人 物 像 发 现 新 鲜 秆 物 
而 停 下 手中 的 动作 。 

HUIR. AMIA, REA 
D. MERA, ERSTE PARR | 


关系 。 


Co 通过 简单 的 结构 米 表现 人 
< OMA Aid. EER A 
EEE RNA 


SHAR ARS, BE 
意 表情 和 动作 的 搭配 。 
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ATA ART, IF H W zh 
作 ， 看 上 去 有 -个 愉快 的 心情 。 


Aare, LAE. MERE, MBA 
SE, PARANA 


| 
JARAMA | 

物 的 基本 动态 ， 注 意 出 肢 比 例 SA 

及 透视 关系 的 把 握 . T 9 








BB, ES 
ARBRE RO RACH. 





图 中 女孩 无 助 的 目光 、 悲 伤 的 表情 衬托 了 人 物 
忧郁 的 心情 。 


身体 倾斜 地 坐 着 、 头 部 赔 徽 低下 、 双 手 无 力 得 在 并 前 
抬 起 ， 两 可 自然 分 开 。 在 绘画 时 要 注意 人 物 复 心 的 把 皖 。 


通过 简单 的 结构 来 表现 人 
物 的 基本 动态 ， 虽 然 手臂 被 长 
长 的 衣服 选 住 ， 但 在 绘制 时 要 
明确 手 部 位 置 。 








绘制 该 坐 赛 时 ， 要 注意 表情 
和 动作 的 搭配。 
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图 中 女孩 目光 专 一 、 双 手 无 意 识 地 搭 在 腿 上 上， 像 
是 在 等 待 一 件 事情 的 开始 。 


信物 的 身体 向 前 探 着 。 手 冉 搭 在 腿 上 。 了 解 了 基本 的 动 
态 后 ， 在 绘画 时 注意 四 肢 的 关系 。 


通过 简单 的 结构 来 表现 人 | 
物 的 基本 动态 ， 注 意 头 身 比例 
及 视角 的 把 握 。 


该 视角 的 人 物 显得 头 大 身子 小 ， 在 绘 
制 时 要 注意 这 一 点 ， 另 外 要 把 握 好 身体 及 
四 肢 的 透视 关系 。 
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TAME, MEA, ERA. 
抬 起 的 手臂 加 强 了 人 物 特征 的 表现 。 


通过 简单 的 结构 来 表 I, ell 
Be O 









人 物 调皮 的 表情 ， 使 整体 动态 赋予 画面 轻松 动感 的 气氛 。 





绘制 闫 皮 的 华容 时 ， 避 以 将 人 物 的 表 
情 和 动作 绘制 得 夸张 一 些 ， 这 样 能 够 站 起 
人 物 特征 。 
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使 用 简单 的 线条 来 确定 信物 坐姿 的 基本 动态 ， 然 后 拱 
绘 出 全 身 的 轮廓 。 


绘制 时 注意 线条 要 画 得 轻 一 些 ， 以 便 后 阐 添 加 。 





在 线 稿 的 基础 上， 对 头发 和 服饰 进行 深入 绘制 。 
在 绘制 时 注意 身体 比例 的 把 握 。 


\ N 
| Se a 
i 下 面 继续 对 人 物 进行 深入 刻画 ， 将 头发 、 四 肢 
— 和 服饰 的 外 形 清晰 化 。 
—— EA : 在 绘制 头 部 时 ， 可 以 通过 面部 基准 线 来 确定 五 
4 


官 的 位 置 ， 另 外 注意 服饰 上 细节 部 分 的 添加 。 
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对 线 稿 整体 进行 细致 的 调整 ， 并 加 深 对 五 官 的 刻画 。 


绘制 完成 后 ， 利 用 橡皮 等 修改 工具 将 凌乱 的 起 稿 线 擦 除 ， 
以 查看 效果 。 


在 绘制 时 注意 线条 粗细 和 轻重 的 把 握 。 


通过 绘制 阴影 来 增加 画面 的 户 次 感 和 立体 感 。 
初步 添加 调子 ， 不 要 画 得 太 重 ， 标 明 阴 彩 位 置 即 可 。 





在 原 有 调子 的 基础 上 继续 对 人 物 进行 深入 
刻画 ， 使 画面 的 层次 感 更 加 突出 ， 这 样 完成 了 
最 终 的 绘制 





在 绘画 时 注意 衣服 上 细节 的 重点 刻画 。 


106 


使 用 简单 的 线条 来 确定 人 物 的 基本 动态 ， 描 绘 出 头 部 。 四 肢 和 
服饰 的 大 致 位 置 。 


| | i 绘制 时 通过 面部 基准 线 来 确定 面部 朝向 。 






通过 面部 基准 线 还 可 以 确定 五 官 的 位 界 。 


在 线 稿 的 基础 上 ， 继 细 进 行 深入 绘制 ， 明 确 
五 官 的 位 置 。 


在 绘制 时 注意 身体 比例 的 把 握 以 及 头 部 、 身 
外 和 图 肢 的 准确 位 四。 , 



















SMA TRANG, BAA. UR 


时 注意 线条 粗细 和 轻重 的 把 握 。 


对 线 稿 获 体 进行 细致 的 调整 ， 并 加 深 对 五 官 、 服 饰 
的 刻画 。 
时 注意 眼睛 内 部 结构 的 绘制 。 





手 的 视角 比较 特殊 ， 在 绘制 时 注意 把 查 好 透视 关系 。 
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使 用 简单 的 线条 来 确定 人 物 的 基本 动态 ， 描 绘 出 人 物 头 
部 、 四 肢 和 简单 的 服饰 等 。 


绘制 时 注意 线条 要 画 得 轻 一 些 ， 以 便 后 面 添加 收 改 。 


在 线 稿 的 基础 上 ， 对 头发 、 五 官 和 服饰 进行 深入 绘制 。 
在 绘制 时 注意 身体 比例 的 把 握 及 五 官 的 准确 位 年。 





下 面 继续 对 人 物 进 行 深入 刻画 ， 将 头发 、 四 肢 和 服饰 的 
外 形 清晰 化 。 


在 综 制 时 ， 要 注意 身体 与 双 腿 的 协调 性 ， 把 握 好 动作 的 
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对 线 稿 整体 进行 细致 的 调整 ， 并 加 深 对 服饰 
的 刻画 。 绘制 完成 后 ， 利 用 橡皮 等 修改 工具 将 凌 
MERA. DEAR 


ERENERTR A ARO ASE 
Hs. 


接 下 来 通过 绘制 阴影 来 增加 画面 的 层次 感 和 
立体 感 。 


在 绘制 时 注意 线条 的 排序 、 轻 重 的 把 握 。 


绘制 中 资 时 ， 双 腿 的 位 秆 很 重要 ， 找 准 两 个 
RAHUETAMEAMAR ADA, 
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动态 动作 表现 


通过 走路 的 蛮 态 可 以 
人 
= 


在 绘制 时 注意 人 物 重 
心 的 把 担 ， 另 外 随 着 身体 
Si GR, RSM 
动态 形成 相应 的 挤 讨 、 拉 
伸 的 胡 纹 袜 皱 。 在 绘制 时 
注意 宰 委 的 走向 。 








人 物 的 走 姿 与 站 立刻 态 比较 相似 ， 一 动 A, ER 
在 动态 中 寻求 平衡 ， 我 们 绘画 时 要 掌握 好 动作 的 平衡 。 





绘制 步行 的 动态 实际 
上 是 截取 了 人 物 走 动 中 的 
一 个 瞬间 ， 所 以 一 定 要 掌 
所 好 动作 的 平衡 感 
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HMR A WHERE REGA x 
Es MENUS, KIR / 
现 出 了 人 物 特 征 。 


身体 呈 倾 斜 状态 、 手 警 的 择 动 幅度 较 大 、 腿 部 交叉 向 前 迈 
出 。 在 绘画 时 要 注意 人 物 重心 的 把 握 。 


ul 
通过 简单 的 结构 来 表现 人 pA lam ae 


nya Aah as. E SY — 
SAVY ERA RE. 





由 于 人 物 走路 的 速度 太 快 ， 上 身 的 摆动 
幅度 较 大 ， 下 身 有 种 明显 跟 不 上 的 感觉 . 在 
绘制 时 注意 这 一 点 。 
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该 人 物 走路 的 动作 幅度 较 小 ， 可 以 体现 出 少女 温文 尔 


头 部 呈 领 余 低 下 状态 、 手 形 自然 答 下 、 服 部 一 前 一 后 向 前 迈 
出 。 在 绘画 时 要 注意 四 玻 的 协调 性 。 


AAA S 
/ Ñ 
( 
Ye) 通过 简单 的 结构 米 表现 人 物 的 基 
\、_ 本 动态 ， 通 过 看 步子 的 大 小 ， 可 以 确 
TR 定 人 物 走路 的 快慢 。 








人 物 在 正常 走路 时 ， 脚 步 返 出 后 ， 身 体 的 高 度 就 降 
低 ， 当 一 只 脚 着 埋 而 另 一 只 脚 向 前 移 至 两 腿 相 交 时 ， 身 体 
的 高 度 就 升 高 ， 整 个 身体 呈 波 浪 形 运动 


~ 在 绘画 时 要 注意 ， 同 侧 的 手 和 胸 摆动 列 方 向 是 相反 的 ， 离 地 的 
EN D, RABE, ENSPREAS 
/ \ 

\ \ 

| \ 

\ ) 通过 简单 的 结构 来 表现 人 物 的 基 

本 动态 ， 注 意 头 部 的 倾斜 状 态 ， 

q: E \ TEEI RE BEE RS NTE FE NN 
Ry N md 部 的 透视 关系 ， 另 外 注意 肢 的 方向 。 
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通过 “ 近 大 远 小 ”的 原理 ， 我 们 可 以 根 
据 人 物 脚 部 的 大 小 ， 推 算出 迈步 的 大 小 。 





直 视 的 目光 看 着 前 方 熟悉 的 路 ， 双 手 抓 着 背 在 让 上 
TE TE 
心情 。 


在 绘制 时 注意 人 物 角度 、 动 态 的 把 握 ， 另 外 要 注意 四 肢 的 
协调 性 。 


\ 通过 简单 的 结构 来 表现 人 
物 的 基本 动态 ， 在 绘制 时 要 
o 
E 





凝视 的 眼神 ， 迈 开 的 步子 在 不 经 意 间 流露 出 急切 的 
神态 ， 泻 染 了 画面 的 气氛 。 


在 绘制 时 注意 人 物 头 身 比例 及 服部 哲 高 的 程度 。 





/ 通过 简单 的 结构 来 表现 人 
物 的 基本 动态 ， 人 物 目 视 前 
\ Ar FREREF, Ri 

\ 起 呈 迈 出 状态 。 





通过 人 物 的 表情 和 紧 扣 书包 带 的 双手 ， ii 
物 此 时 紧张 的 状态 ， 充 分 表现 出 了 人 物 特征 


ASMA LRT MAEM ERM. 





A 通过 简单 的 结构 来 表现 人 物 
Ti} 的 基本 动态 ， 头 部 和 上 身 向 前 
倾斜、 双手 扣 在 胸 前 ， 腿 部 交 

替 迈 出 的 动态 。 


使 用 简单 的 线条 来 确定 人 物 的 基本 动态 ， 然 后 描绘 出 全 
AE 


绘制 时 注意 线条 要 面 得 轻 一 些 ， 标 阴 具 体位 置 即 可 。 





的 ， 在 绘制 时 要 注意 头发 


头发 是 附着 在 头角 上 
A) 和 头 部 的 厚度 。 


E 





在 起 稿 的 基础 上 ， 对 人 物 整体 进行 深入 绘制 { 包括 头 
R BE, SAMAR). 


ARRANCAR. SOR 
的 准确 位 置 。 





腿 部 迈 的 步子 很 大 ， 在 绘制 时 要 把 握 好 
人 物 重心 ， 另 外 要 注意 膝盖 的 变化 。 
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下 面 继续 对 人 物 进行 深入 刻画 ， 将 头发 、 四 
肘 和 服饰 的 外 形 清晰 化 。 


在 绘制 头 部 时 ， 可 以 通过 面部 基准 线 来 确定 
五 官 的 位 置 ， 另 外 注意 服饰 上 细节 部 分 的 添加 。- 


继续 滩 加 细节 的 绘制 ( 如 头发 和 服饰 等 ) a 
在 绘画 时 注意 线条 的 粗细 和 轻重 的 把 握 。 


手 部 放 在 忽 里 ， 衣 服 会 形成 一 定 的 裙 锋 ， 另 外 
人 在 走路 时 腰 间 会 形成 一 定 的 扭曲 ， 在 绘制 时 注意 
BBR. 
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添加 阴影 后 ， 由 于 走动 所 产生 
的 衣服 袜 扫 会 更 加 明显 。 


对 线 稿 整体 进行 细致 的 调整 ， 并 加 深 对 
五 官 的 刻画 。 绘 制 完成 后 ， 利 用 橡皮 等 修改 
工具 将 凌乱 的 起 稿 线 擦 除 ， 以 查看 效果 。 


在 绘画 时 注意 衣服 上 神 皱 的 位 置 及 线条 
MRE. 


在 原 有 调子 的 基础 上 继续 对 人 物 进行 深 
入 刻画 ， 使 画面 的 译 次 感 更 加 突出 ， 这 样 完 
成 了 最 终 的 绘制 。 


在 绘画 时 注意 衣服 上 细节 的 重点 刻画 。 
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LAIA A, REMERON. dad 
SK BLAU AAC AR A RE, DARA 
度 米 表现 。 





在 跑步 时 身体 中 高 低 起 伏 的 波浪 形 ， 双 性 的 摆动 幅度 随 跑 动 速 度 而 变化 。 在 绘制 的 时 注意 把 所 好 身 
体重 心 及 透视 关系 ， 另 外 要 注意 身体 各 个 关节 的 变化 。 


AZ 
Pr. . 


Puy 7 
| 





人 物 在 奔跑 时 ， 以 腰 为 界 ， 上 灶 身 和 下 半身 成 扭曲 状态 。 在 绘制 时 注意 扭曲 的 程度 ， 以 及 双 辟 与 双 
腿 的 协调 性 ， 一 定 要 掌握 好 动作 的 平衡 感 。 
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人 物 好 奇 的 眼神 。 mu. 缓慢 的 步 
子 ， 像 是 发 现 沿途 的 一 些 新 鲜 事物 


— 
在 绘制 时 注意 人 物 重心 的 把 气 。 
\ \ 
通过 简单 的 结构 来 表现 i | D - ) 
人 物 的 基本 动态 ， 在 绘制 : \ 
时 要 明确 五 官 朝向 及 四 肢 k if 
的 位 置 。 上 





ae aoe 
Ke MERR, EHO ABE 
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ABS, ERRE. [ al 
LAR SRN, ERE ess 
将 人 物 的 重心 偏重 于 着 地 的 屠 条 距 上 。 Sy ER 
£ y 
DS a 
eo). 
通过 简单 的 结构 来 表现 人 s ZN / 
物 的 基本 动态 ， 在 绘制 时 楼 明 Be ER | 
a VA RE EA BE PO > We N 
把 握 。 7 / 
Es 





ABER LE Ag 
提起 ， 双 脚 向 前 路 步 ， 左 
ARM. REM 


环 这 个 动作 。 KE 一 A 
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人 物 焦 急 、 慌 张 的 眼神 ， 张 开 换 气 的 嘴巴 ， 有 力 的 
oR ARTENA KREME. ER. 


FRAN E FARM UN a 


通过 简单 的 结构 来 表现 人 
物 的 基本 动态 ， 在 绘制 时 要 明 
确 四 肢 的 位 置 。 


/ 





通过 人 物 的 面部 表情 可 以 感受 到 ， 人 物 此 时 心急 如 焚 
BRE. wur 
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2 \ | id 
pl | | | 
] 人 物 的 眼睛 占 五 官 的 很 大 比例 ， 


在 绘制 时 注意 这 -特征 。 


使 用 简单 的 线条 来 确定 人 物 的 基本 动态 ， 描 综 出 全 身 大 
致 的 轮廓。 


ug 绘制 时 注意 线条 性 画 得 轻 一 些 ， 以 使 后 面 添 加 和 修改 。 
= - PISA AREA A. 


| 


ly 


A 


在 线 稿 的 基础 上 ， 对 头发 、 五 官 、 四 肢 和 服饰 进 
行 深入 绘制 。 


Re ai 的 把 握 以 及 头 部 、 身 体 和 四 肢 
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TN AMARAL, HK. A 
饰 的 外 形 清晰 化 。 


在 绘制 头 部 时 ， 注 意 头发 的 表现 ， 另 外 注意 细节 部 
分 的 添加 。 


_ 的 





a 
添加 。 


EEE 
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ESSE 
A AS AS 


看 效果 。 


在 给 制 时 注意 眼睛 内 部 结构 的 表现 。 


E 
ae 
A 
# 
u 
= 
= 
na 
$ 
E 
3 
He 
发 
2 


E 
E 
E] 
w 
H 


在 绘制 五 官 时 注意 眼神 的 把 握 。 
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fh / AA 继续 加 于 对 头 部 的 绘制 ， 使 人 物 头 部 看 起 来 更 具 立 
: i. 






A 
y 
2 
Pal | 3 在 绘画 时 注意 阴影 部 分 的 添加 及 线条 的 排序 。 
\ I 


ERBBT OR | RAM AMUTRAR! 
B., FEEGGFAREMRAL. EZR TRN 
el 


E A E EARNS 
p5. 
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pre 


跳跃 是 一 个 瞬间 姿态 ， 要 在 绘画 中 抓 住 跳跃 的 特 £ é$ 
Es OMAR ERRA RAR E ERRER- 4 \ 





跳跃 有 多 种 方式 ， 有 从 Y 

TARA, ER Ah \ 
Ke 我 们 可 以 根据 需要 绘制 
AREER. 





ERRATA. EH. DR 
出 该 人 物 正 很 卖力 地 在 为 场 上 的 选手 加 油 助威 


在 绘制 时 注意 人 物 表情 和 动作 的 搭配 ， 使 画面 效果 更 加 真实 。 


通过 简单 的 结构 来 表现 人 Al 
物 的 基本 动态 ， 在 绘制 时 注意 NN 
ee OR E. \ 7 








131 


132 








人 物 愤怒 的 表情 和 紧 握 的 双 拳 ， 将 人 物 此 时 的 状态 表 
DP. ú 


在 综 制 时 注意 人 物 动作 的 把 担 和 表情 的 夸张 表现 。 


通过 简单 的 结构 来 表现 人 物 的 基 
本 动态 ， 在 绘制 时 注意 头 身 比例 和 
人 物 重心 的 把 握 。 





人 物 的 表情 欢快 、 动 作 轻 松 ， 将 人 物 此 
时 快乐 的 心情 表现 得 淋 湾 尽 致 . 


| 全 减少 身体 的 阻力 ， 更 能 够 和 表 


i UBA 
通过 简单 的 结构 来 表现 人 物 的 基 
Vf] aus. MOLA. A 
FW. PESOS 
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LES AFM, REA 
LAT DAR. 


抬 起 的 双手 ， 有 一 种 向 上 拉 伸 的 效 
R. Ht FSM MAE. Mk Tw 
的 活跃 气氛 。 


BS BM ARES HN 
感觉 ， 在 绘制 时 要 注意 ， 人 物 
体态 、 身 材 比例 和 透视 关系 等 
= ió o 





使 用 简单 的 线条 来 确定 人 物 的 基本 动态 ， 描 绘 出 
全 身 的 轮廓 { 如 头 部 、 四 肢 和 服饰 的 大 致 位 置 ) a 


Mr 绘制 时 注意 线条 要 画 得 轻 一 些 ， 以 便 后 面 添加 和 


在 线 稿 的 基础 上 ， 对 人 物 整体 进行 深入 的 绘制 。 
在 绘制 头 部 时 ， 可 以 通过 面部 基准 线 来 确定 五 官 


下 面 键 续 对 人 物 进行 深入 刻画 ， 将 头发 、 四 肢 和 
服饰 的 外 形 清晰 化 。 


在 综 制 头 部 时 注意 眼睛 内 部 结构 的 表现 ， 另 外 在 
绽 制 四 肢 时 注意 每 根 指头 都 要 交待 清楚 。 
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通过 绘制 阴影 来 增加 画面 的 层次 
感 和 立体 感 。 

有 眼 铺 是 五 官 刻画 的 重点 ， 在 绘制 
时 可 以 将 眼睛 画 得 重 一 些 ， 突 出 信物 


的 形象 。 





五 
线 


对 线 稿 整体 进行 细致 的 调整 ， 并 加 深 对 
官 的 刻画 。 绘 制 完成 后 ， 鱼 下 让 帮助 的 起 稿 
， 将 多 余 的 线 稿 控 除 。 


在 绘画 时 注意 衣服 上 袜 皱 的 位 置 及 花边 的 
Mo 


9 版 人 物 常 见 动态 \ 


日 常生 活 中 人 物 的 动态 是 很 多 的 ， 动 作 变 态 是 
角色 表现 的 重点 。 

人 物 的 性 格 特点 和 气质 会 透 过 动作 表达 出 来 
Te ha RU ame eee Se 





yd 
d i 
IV | 
er | y : | | 
s Com NA 


NIESMBLE, BAHT. BAVARIA 
EIER RIMA, AGAR. WN RA 
A ER ES 
围 的 事物 


在 绘制 时 ， 要 注意 人 物体 态 、 身 材 比例 和 结构 等 要 素 ， 另 外 要 注意 人 体 的 平衡 感 ， 在 静态 中 求 变化 
Se A 








在 绘制 之 前 我 们 首先 来 观察 一 下 人 物 特 征 ， 从 面部 表情 来 看 很 认真 、 十 分 南 醉 的 样子 ， 接 下 来 再 看 
人 物 的 四 肢 动 作 ， 抬 起 的 手 部 让 人 物 看 起 来 更 具 生 动感 。 





确定 人 物 的 基本 动态 ， 描 给 出 全 身 的 轮 
廓 。 利 用 简单 的 线条 勾勒 出 脸 部 的 轮廓 ， 并 
ART SHES 


进一步 绘制 出 人 物 的 头发 、 身 体 和 服饰 
的 形状 ， 注 前 表 情 神态 的 绘制 。 


在 基本 线 草稿 的 基础 上 ， 用 细致 的 线条 
步 将 四 杖 动作、 头发 和 服饰 的 轮廓 清晰 


完成 画 稿 。 


O 
ed 
化 ， 
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MIRKE, OBIS He. MALE, dete BRT A 
Ar Ne FET. ERS RE A Ze I E. 





确定 人 物 姿势 的 基本 动态 ， 描 绘 出 动态 的 大 
体位 置 ， 并 利用 简单 的 线条 勾勒 出 脸 部 的 轮廓 和 
五 官 的 位 置 。 


在 绘制 时 注意 头 身 比例 的 准确 性 。 







在 上 一 步 线 稿 的 基础 上 继续 为 人 物 绘制 出 头 
A, RRND. 
在 绘制 头 部 时 要 注意 头发 的 整体 走向 。 


> 
ur 


在 绘制 袋子 时 注意 透视 关系 
和 外 形 的 把 握 。 


~ 


根据 脸 部 的 十 字 框 架 绘制 出 人 物 的 
BART, ¿IE AA 


FRBRAAMRMAT, BAR 
SB. RR. 


在 绘制 头 部 时 注意 头发 要 有 层次 
B, WARMTE. 












绘制 出 人 物 的 五 官 ， 人 物 表 情 比较 复 
A, DARE, MARA, MERA, = 
绘制 时 注意 细节 部 分 的 刻画 。 
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AREBRAMHSS HOR, REAMHRAMA. 
N 在 绘制 时 注意 把 据 人 物 的 重心 ， 保 持平 衡 感 。 
| O 


pa 在 第 1 步 基 本 线 草稿 的 基础 上 ， 描 绘 出 全 身 的 轮廓 { 头发 、 服 饰 
\ 等 }， 用 较 绍 的 线条 将 人 物 的 造型 表现 出 来 。 


”© 
7 ye FRAN MINERA ASIA, MER, MARISA 


形 开始 变 得 清晰 化 。 
u a 另外 在 绘制 衣服 时 注意 细节 部 分 












利用 橡皮 等 修改 工具 将 形体 具体 化 ， 线 条 细 至 化 ;调整 
Bh, RAMA, ERRMHRIRE. He MELA 
A 


快乐 、 满 足 的 表情 
menge, AR T 
AMAR, 








使 用 添加 线条 的 方法 绘制 出 简单 的 骨 影 ， 
增加 和 人物 的 层次 感 和 立体 感 。 注 意 调子 的 形状 
FRAME, ERAF 
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AA AAA 


在 绘制 时 注意 确定 头 和 身体 的 比 
例 关系 及 位 置 。 





在 上 一 步 线 稿 的 基础 上 继续 为 人 
oe (MAR. BER 
服 等 ] 。 


在 绘制 五 官 时 可 以 借助 面部 基准 
线 来 确定 五 官 的 位 输 。 


下 面 继续 为 人 物 添加 绸 节 ， 将 五 
官 、 衣 服 和 四 肢 的 外 形 清晰 化 。 


在 绘制 时 注意 表情 的 刻画 及 眼神 
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下 面 为 人 物 添加 阴影 效果 
以 加 强 画 面 的 层次 感 和 立体 感 。 


绘制 出 服饰 上 的 细节 ， 在 绘 
画 时 注意 服装 初 皱 的 位 置 及 线条 
的 轻重 把 握 。 










在 原 有 调子 的 基础 上 继续 对 人 物 
进行 深入 刻画 ， 使 人 物 的 层次 感 更 加 


绘制 眼睛 时 ， 上 眼皮 的 线条 一 定 
要 画 得 粗 重 一 些 ， 其 次 注意 别 忘记 控 
出 高 光 的 位 置 ， 这 样 可 以 让 眼睛 显得 
更 有 神 。 
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pj 
A V AA 
Ey > 
> | 
AÑ a y 


7 


EES AOHAMER 





要 的 位 普 。 不 同 的 服装 能够 体 项 
1. ATRAE sj Asia 


给 人 物 穿 上 不 同 的 服装 





服饰 对 每 个 人 来 说 都 是 必 不 可 少 的 ，9 版 信物 也 不 例外 ， 河 样 种 类 繁多 、 造 型 奇特 。 给 8 版 人 物 穿 填 
适合 的 服饰 会 令 人 物 更 加 生动 












se E = 
pra. 日 本 典型 的 古装 用 奇异 类 服装 设计 大 
HARKS, MEK Hh, He ARH 袖子 肥 大、 ， 构 轧 独特 。 充 分 发 挥 
NAN FARK, WE RA, MMSE 





-个 闪光 点 。 








礼服 在 细节 处 有 许多 独特 、 BOR AMAR, tt 
精巧 的 小 设计 。 绘 制 时 注意 细节 感 迷信 ， 谨 子 面料 的 反差 是 婚纱 
处 的 造型 感 和 层次 感 。 的 一 大 特征 。 
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在 基本 线 草稿 的 基础 上 ， 用 细致 的 线条 将 四 
肤 动 作 、 一 官 、 头 发 和 服饰 的 轮廓 清晰 化 。 


在 绘画 时 可 以 通过 辅助 线 来 衡量 身体 比例 。 





) 


PALIAR RE 






确定 人 物 的 基本 动态 ， 描 绘 出 全 身 的 外 轮廓 
1 头发、 四肢 和 服饰 等 ) 。 利 用 简单 的 线条 勾勒 脸 
部 的 辊 廓 ， 并 用 面部 基准 线 标注 五 官 的 位 置 。 


在 给 画 时 首先 要 明确 人 物 的 商 部 朝向 及 身体 重 
心 的 把 握 。 


用 简单 的 线条 勾勒 


if | 
\ A, BIN AT EE 
= = N RITA RNE. 
BE 
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下 面 对 人 物 的 服饰 进行 细致 的 刻画 ， 在 绘制 时 要 
将 衣服 上 的 性 委 绘制 出 来 ， 其 次 注意 线条 的 走向 。 另 
外 在 绘制 身体 时 ， 要 将 手 盘 的 细节 绘制 清楚 、 


对 轮廓 线 进行 全 面 的 调整 ， 并 从 头 部 开始 
进行 深入 的 刻画 。 在 绘制 时 注意 眼 路 内 部 结构 
的 表现 和 眼镜 的 位 置 


在 绘制 眼镜 时 ， 不 需要 绘制 得 很 完整 ， 
表达 清楚 就 可 以 了 。 










ETREABSIM, SARREARRE 
作 的 草稿 线 ， 查 着 画面 效果 。 






在 进行 深入 调整 时 注意 线条 要 有 轻重 、 粗 
细 的 对 比 。 
SR 


为 人 物 服饰 添加 一 些 装饰 性 较 强 的 图 索 ， 这 
样 人 物 整 体 看 上 去 更 加 奢华 ， 贵 气 十 足 ， 更 加 符 
合 人 物 的 气质 。 


领 中 是 搭配 礼服 的 最 佳 装 饰物 。 
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礼服 的 布料 质感 都 比较 硬 ， 所 以 ， 
FERRE, RSL SHER 
明朗 、 清 晰 。 


FAMA, HT, MAMAR 
来 更 加 帅气 、 精 干 。 





走向 





在 起 稿 的 基础 上 ， 用 细致 的 线条 画 出 头发 的 
， 以 及 五 官 和 服饰 的 外 轮廓。 


在 绘 量 时 注意 人 物 形态 的 把 握 。 


Ni 


1 


N 





在 给 画 前 普 先 要 明确 人 物 的 面部 朝向 
及 身体 重心 ， 然 后 确定 人 物 的 基本 动态 
大 致 描绘 出 全 身 的 外 轮廓。 


在 绘画 时 可 以 通过 面部 基准 线 来 确定 
五 官 的 位 置 。 


在 为 头 部 添加 发 饰 时 ， 注 意 发 饰 大 小 
IA 
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整体 调整 人 物 并 添加 细节 部 分 ， 绘 画 完成 后 
将 多 佘 的 草稿 线 氛 除 ， 以 查看 画面 效果 。 


在 绘制 时 注意 线条 粗细 、 径 重 的 把 握 。 


最 后 为 人 物 添加 阴影 效果 ， 来 增加 画面 的 层次 
感 和 立体 感 。 


在 绘制 时 注意 线条 的 流畅 性 和 准确 性 ， 以 及 衣 
MERRER. 


ES 
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鞋子 的 造型 可 爱 ， 与 小 礼服 很 匹配 。 





Odd 


pA KAT A IE 
象 看 起 来 没有 那么 严肃， 为 人 物 
形象 添加 了 可 爱 的 气息 。 





胸 前 的 蝴蝶 结 是 女生 礼服 必 
不 可 少 的 元 素 之 一 。 





PERM ATHY. BHR 
多 ， 布 料 也 又 软 又 硬 。 在 绘制 上 
要 注意 这 一 点 。 


在 绘画 之 前 首先 通过 基准 线 确定 人 物 朝向 ， 接 着 用 简单 的 线条 画 出 
人 物 的 外 轮 麻 ， 大 致 确定 出 人 物 的 基本 动态 。 


在 起 稿 线 的 基础 上 继续 为 画面 添加 效果 ， 将 人 物 的 头发 、 服 饰 和 道 
面 的 外 形 清晰 化 。 





沿 着 外 较 廊 线 将 服饰 和 道具 的 主要 形态 绘制 出 来 。 
在 绘制 时 注意 国 裙 的 表现 及 道具 的 透视 等 。 
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接 下 来 为 人 物 添加 五 富 ， 给 制 完成 后 对 线 稿 整体 进行 调 
整 ， 将 多 余 的 线 稿 诗 除 。" 


在 绘画 时 注意 眼睛 和 耳朵 内 部 结构 的 表现 。 





线 稿 绘制 完成 后 为 人 物 添加 调子 ， 使 人 物 的 角色 形 
象 更 加 突出 。 


接 下 来 在 原 有 调子 的 基础 上 加 强 对 五 官 和 服饰 的 绘 
制 ， 这 样 我 们 就 可 以 看 到 是 失 的 画 面 效果 了 。 
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男 服务 生 的 发 型 比较 随意 ， 没 有 特 
殊 的 局 限 性 





人 物 手中 的 道具 是 
的 元 素 ， 对 烘托 人 物 形象 起 多 
作用 。 


DEA 
REE 





| 


围裙 是 男生 工作 服 的 重要 元 素 。 
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CRS Ask ARA 
子 是 配套 的 ， 戴 上 发 带 后 就 更 
有 服务 员 的 味道 了 。 


在 绘制 时 注意 领口 、 腰 N 
间 及 袖口 处 的 细节 表现 。 接 
EN Mt idk. faa aT 
爱 ， 为 服饰 增添 了 一 丝 的 童 
BER. 





4 版 人 物 的 脚 部 在 绘制 时 很 容易 被 忽略 ， 但 我 们 要 注意 观察 
它 的 表现 内 容 也 是 很 丰富 的 
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RETNA, BRKE, AULA 
轮廓 。 利 用 简单 的 线条 匀 勤 脸 部 的 轮廓 并 用 十 字 框架 
标注 五 官 的 位 置 。 





人 物 的 身体 和 头 部 形成 暗 明 的 对 比 ， 在 绘制 时 
注意 头 身 比例 及 身体 的 基本 形态 。 





在 绘制 眼睛 时 将 其 内 部 结构 给 
制 出 来 ， 并 注意 眼神 的 刻画 。 


在 外 轮廓 的 基础 上 将 四 肢 动 作 、 
五 官 、 头 发 和 服饰 的 轮 廊 清晰 化 。 





162 







接 下 来 添加 细节 部 分 ( 如 发 带 
el Banane 


HEREA LAA 
并 从 头 部 天 始 进行 深入 的 刻画 。 





在 起 稿 阶段 线条 比较 多 ， 但 在 添加 
细节 的 绘制 时 要 做 到 杂 而 不 乱 。 







整体 调整 人 物 并 添加 细节 部 分 ， 给 
画 完成 后 将 多 余 的 草稿 线 控 除 ， 以 查看 
画面 效果 。 


在 绘制 时 注意 线条 粗细 、 轻 本 的 把 
握 ， 以 及 细节 部 分 的 表现 。 


最 后 为 人 物 添加 阴影 效果 ， 来 增加 
画面 的 层次 感 和 立体 感 ， 完 成 画 稿 。 


在 绘制 时 注意 领口 、 腰 问 及 据 捍 
处 的 小 蓓 时 边 ， 具 有 一 定 的 规律 性 。 






ATAMHSAMS, MERA, AL 
LESOPRR. FRBERRRAHEIN. & 
体 及 四 肢 的 位 置 。 


大 致 将 四 肢 动作 、 五 官 、 头 发 和 服饰 
m mAs 
比例 。 


对 轮廓 线 进行 全 面 的 调整 并 从 头 部 开 
始 进行 深入 的 刻画 。 绘 制 时 注意 将 眼 哺 和 
手 部 的 结构 绘制 清楚 。 











对 线 稿 整 体 进行 细致 的 调整 ， 并 
加 深 对 头发 和 服饰 的 刻画 。 在 给 画 时 
E LAP EDA 


继续 对 人 物 进行 深入 细致 的 刻画 
{ 如 头发 、 五 官 、 四 肢 和 衣服 等 ) , 使 
人 物 形象 更 加 突出 。 


注意 裙 边 花纹 的 添加 具有 一 定 的 
规律 性 。 
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整体 调整 人 物 并 添加 细节 部 分 ， 绘 画 
RR 以 查看 画面 
效果 。 


在 绘制 时 注意 头 部 和 衣服 上 装饰 物 的 
添加 。 


完成 线 稿 后， 为 人 物 添 加 阴影 效果 - 
使 衣服 的 特征 更 加 了 明显， 画面 更 具 层次 咸 


和 立体 感 。 


在 绽 制 时 注意 线条 的 表现 。 





HA KLEE, 1 
O AE 





府 部 和 领口 处 的 装饰 性 很 
强 ， 细 节 的 设计 较 多 ， 独 特 的 款 
式 让 主人 公 添 色 不 少 。 





RINK, BAERD 
AAT DAMS HL —, EER 
好 的 衬托 作用 ，。 





在 褚 摆 处 的 小 花边 ， 简 短 可 爱 ， 为 服饰 增 
ET ARERR. 
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确定 人 物 的 基本 动态 、 服 装 款式 ， 勾 勒 出 
7 a 线条 要 绘制 得 轻 一 些 ， 方 使 后 面 
EX 


大 致 将 四 般 动 作 、 五 官 、 头 发 和 服饰 的 轮 
廓 清晰 化 ,绘制 时 注意 人 物 的 头 身 比例 。 


对 轮廓 线 进行 全 面 的 调整 并 从 头 部 开始 进 
行 深入 的 刻画 。 
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ERE, FAR 
guys. 绘画 完成 后 将 多 余 的 线 稿 氛 除 ， 方 便 
查看 线 稿 。 


线 稿 完成 后 ， 为 人 物 添加 阴影 效果 。 
使 衣服 的 特征 更 加 了 明显， 画面 更 具 层 次 感 
和 立体 感 。 


在 绘制 时 注意 线条 的 排序 。 
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TERRA GRAA AR 
tr, Am REAL - 
些 ， 这 样 更 能 够 突出 人 物 特征 。 


WM MAR, Me, 1 
A AK RAHA. AS 
SA A 


鞋子 上 的 细节 部 分 装饰 性 较 强 ， 能 够 村 托 人 物性 格 。 另 外 要 注 
意 鞋 子 的 款式 造型 要 与 服装 搭配 
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a o 


= a 确定 人 物 的 基本 动态 、 服 装 款式 ， 





EEN 
| d 在 绘制 时 我 们 可 以 通过 面部 基准 线 
\ \\ 2 来 确定 面部 朝向 ， 另 外 注意 头 身 比例 。 
bo 
(4 = 
iy \ 
rl. , = 
unge A 
4 y 
; 5 
® / 
/ 


EIER, ARANA 
的 轮廓 MAR, HAU fe 


绘制 时 注意 人 物 的 头 身 比例 。 


$ 





在 表现 侧面 的 头 部 时 ， 注 意 五 官 的 形态 和 位 置 ， 以 及 他 们 与 头 部 的 比例 关系 ， 绘 制 出 好 的 头 部 形 
象 ， 眉 字 之 间 的 关系 显得 更 加 重要 了 。 
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ARAMA, ER. ARANA 





眼睛 内 部 结构 的 添加 。 


接 下 来 对 线 稿 整体 进行 细致 的 调整 ， 并 加 深 对 头 部 和 服饰 的 刻画 。 
CAEN e SA EDR E, 





SS REDEN. 





对 轮廓 线 进 行 全 面 的 调整 并 从 头 部 开始 进行 深入 的 刻画 。 绘 再 完成 后 将 多 佘 的 线 稿 掠 除 ， 以 方便 查看 线 稿 - 
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比 起 常见 的 服饰 ， 战 斗 服 更 具 吸 引力 ， 央 为 它 想象 空间 
o 





礼帽 加 强 了 人 物 的 神秘 感 ， 有 一 种 侠 精致 的 战 服 配 上 帅气 的 披风 ， 展 现 出 
AA No YES ME 
RIE. = 


接 下 来 大 致 将 四 肢 动作 、 五 宫 、 头 发 和 服饰 的 轮 
RAME 


在 绘制 的 时 候 注意 细节 部 分 的 添加 。 











确定 人 物 的 基本 动态 、 服 装 款 式 ， 勾 勒 出 全 身 
的 轮 麻 。 利 用 简单 的 线条 勾 勘 脸 部 的 轮廓 并 用 十 字 
框架 标注 五 官 的 位 置 。 


通过 基准 线 
| | 来 确定 面部 朝向 
d 177 和 五 官位 置 。 
Ne j 


1795: 





继续 添加 细节 部 分 ， 并 加 深 对 头发 和 服饰 的 刻画 。 在 


绘画 时 注意 把 握 好 恋 甲 的 位 时 及 线条 的 轻重 。 
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盔甲 的 表现 性 很 强 ， 细 节 部 分 也 比较 多 ， 在 
绘制 时 要 注意 这 一 点 。 


RRS NEAT, HAART 
a 


深入 的 刻 


Ly 


注意 盔甲 的 形状 。 





ARRHERRURETF. HE. AEIR HH 
QBS, HH ARRACKIAARA MARR 
除 ， 来 查看 画面 效果 。 


在 线 稿 的 基础 上 为 其 绘制 阴影 效果 ， 使 人 物 形象 更 
加 突出 ， 这 样 我 们 便 完成 了 最 终 人 物 的 绘制 。 





V pS 





SMAVESENVSRMEB, FERE 
有 战 服 的 气势 。 
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IN 


FR ek ak E L 
AER EAT ABE Th He EH 
的 “气势 ”， 整 体 看 起 米 酪 幼 


在 绘制 时 要 注意 手 部 动态 的 
刻画 。 


腰 各 的 盘 中 设计 独特 ， 给 帅 


MEER MEHR T LIER. 3 
CAER RA. 





TINI 


KERO DER 
开 素 之 -， 有 了 人 它 才 使 人 物 形 象 
更 加 明确 。 


EP EBASY. BACHE Rt LMS eR 
人 ， 使 战 服 其 有 很 强 的 吸引 力 。 


绘制 


深入 | 


A 五 官 、 头 发 和 服饰 的 轮廓 清晰 化 。 


mantie 


ee 并 从 头 部 开始 进行 


的 刻画 


在 绘制 时 注意 眼睛 内 部 结构 的 表现 。 


确定 人 物 的 基本 动态 、 服 装 款式 ， 勾 勒 出 全 身 的 轮廓 。 利 用 
Po E A AOR. 





对 线 稿 整体 进行 细致 的 调整 ， 并 加 深 对 头发 和 服 1 


的 刻画 。 在 绘画 时 注意 把 握 好 衣服 和 鞋子 的 细节 部 分 ， 


为 人 物 添加 调子 ， EPR 出 , 这 
Bo 


接 下 来 为 
样 我 们 便 完 成 了 最 终 人 物 的 给 





适当 地 表现 出 领口 袖口 等 颜色 的 差异 ， 可 以 二 
加 衣服 的 层次 感 ， 丰 富 画面 的 内 容 。 
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学 生 的 发 型 比较 简单 ， 男 生 一 般 都 
是 较 短 的 学 生 头 。 


UY 


学 生 制服 的 布料 质感 都 比较 硬 ， 所 
以 ， 形 成 的 福 争 比较 真 插 、 尖 锐 ， 纹 理 
比较 明朗 、 清 晰 。 


学 生 制 服 的 裤子 造型 比较 简单 ， 
EH MAA. 





鞋子 的 款式 造型 要 与 制服 的 配套 搭配 ， 一 般 为 休闲 鞋 。 
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BEAMHSAMA, BAKA, DM 
HS SAE. AR Nee oe AMEA 
RIT PREY AE. 








大 至 将 四 肢 动作 、 五 官 、 头 发 和 服饰 的 轮 
po a 





对 轮廓 线 进行 全 面 的 调整 ， 并 从 头 部 开始 进 
行 深入 的 刻 亩 ， 加 深 对 眼镜 的 绘制 。 





对 线 稿 整体 进行 细致 的 调整 ， 并 加 深 对 头 
发 和 服饰 的 刻画 。 在 绘画 时 注意 把 握 好 福 争 的 
位 置 及 线条 的 轻重 。 


在 原 有 调子 的 基础 上 忽 续 对 人 物 进行 深 
入 细致 的 刻画 { 如 头发 、 五 官 、 四 肢 和 衣服 
等 ) ， 使 人 物 形 象 更 加 突出 ， 这 样 我 们 便 完 
成 了 最 终 人 物 的 绘制 。 


在 绘制 时 注意 胸 前 装饰 物 的 层次 感 。 


183 


发 、 短 发 和 卷发 等 ， 在 造型 上 也 会 多 -点 ,我 
们 可 以 根据 剧情 需要 来 设 定 。 
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蝴蝶 结 装饰 味道 深重， 是 少女 服饰 的 一 大 特点 ， 体 
现 出 女孩 可 爱 的 气质 


女生 校服 下 身 -- 般 搭配 吉 裙 祝 ， 在 绘制 这 种 多 尼 次 
营 拱 的 服装 时 ， 要 用 线条 的 强 物 、 粗 细 ， 表 现 出 立体 感 
ALEK. 





e 
a 确定 人 物 的 基本 动态 、 服 装 款式 ， 勾 勤 出 全 身 的 轮廓 。 
RS 在 绘制 时 只 要 标明 大 体位 置 即 可。 


在 轮廓 线 的 基础 上 ， 大 致 将 四 航 动 作 、 五 官 、 头 发 和 服 
ARAM. ERAN E 





对 总 廓 线 进行 全 面 的 调整 并 从 头 部 开始 进行 深入 的 刻画 。 





185 







稿 整体 进行 细致 的 调整 ， 绘 制 完成 后 
稿 掠 除 ， 方 便 查看 效果 。 


线 稿 的 基础 上 为 人 物 添加 调子 效 
更 加 突出 ， 这 样 我 们 便 完成 了 





在 绘制 时 注意 调子 的 添加 位 置 ， 调 子 的 添 
加 可 以 使 人 物 形象 更 加 突出 。 
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措 配 运动 装 的 发 型 ， 男 生 一 般 为 
短发 ， 这 样 看 起 来 比较 精干 、 利 落 。 


= 
运动 服 的 舒适 性 很 强 ， 在 绘画 时 


可 以 将 其 表现 得 莱 软 一 些 ， 也 可 以 通 
过 动态 来 表现 这 一 特征 。 


IN 


ER REN. BAAR 
合体 为 主 。 


“鞋子 一 般 搭 配 阁 适 乘 软 的 运动 对 
在 绘制 时 注意 鞋 了 和 祥子 衔接 处 的 
zu. 
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确定 人 物 的 基本 动态 、 服 闭 款 式 ， 勾 勤 出 全 身 的 外 轮 
廊 。 利 用 简单 的 线条 勾 勤 验 部 的 轮 廊 并 用 十 字 框架 标注 五 官 
的 位 置 。 


大 致 将 四 肤 动 作 、 五 官 、 头 发 和 服饰 的 轮 席 清晰 化 。< 绘 
制 时 注意 人 物 的 头 身 比 例 。 







宁静 、 甜 美的 表情 搭配 洋溢 的 长 发 ， 动 中 
AB, PHAR, FAHRMI a, ATK 
HERO 


对 线 稿 整体 进行 细致 的 调整 ， 并 加 深 对 头 
A CRRA a 


HRSA, HMR 
节 部 分 的 刻画 。 


在 绘画 时 注意 线条 的 轻重 把 握 。“ 








REAMBEADA. MERA, SUASSHARE 
廊 。 在 绘制 时 标明 大 致 位 年 即 可 - 


在 轮 廊 线 的 基础 上 将 四 肢 动 作 、 头 部 和 服饰 的 轮廓 清晰 
化 。 绘 制 时 注意 人 物 的 头 身 比例 。 





\ 4 
es o A 
/| 
/ 


ce BR 
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整体 调整 人 物 并 添加 细节 部 分 ， 绘 画 完成 
后 将 多 余 的 草稿 线 擦 除 ， 以 查 着 画面 效果 。 


在 绘制 时 注意 线条 粗细 、 轻 重 的 把 握 。 


下 面 为 人 物 添加 调子 效果 ， 以 加 强人 物 的 
层次 晤 和 立体 感 。 


绘画 时 注意 调子 的 线条 不 要 水 重 ， 排 列 时 
可 以 松散 些 ， 另 外 注意 添加 调子 的 位 置 。 














在 绘制 时 要 特别 注意 线条 要 流畅 自 
然 ， 量 好 不 要 用 短线 、 断 线 描绘。 
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人 物 的 发 型 看 似 凌乱 ， 但 乱 中 有 序 ， 一 定 是 经 过 精心 打 理 
的 ， 随 者 的 发 型 能 够 祖 好 地 衬托 出 休闲 装 的 特征 " 








农 服 的 随意 性 很 强 ， 属 于 混 措 方式 ， 
膛 子 上 的 围巾 将 休闲 的 的 味 发 挥 得 淋 沈 
RA 


THERE, TAPA EN 
身 的 衣服 相 匹 配 。 和 舒适 的 休闲 服 给 人 轻松 
答 快 的 感觉 。 


194 






首先 用 简单 的 线条 画 出 人 物 的 外 轮廓 ， 大 至 
确定 出 信物 的 基本 动态 。 


在 绘画 时 可 以 通过 基准 线 来 把 握 人 物 重心 ， 
这 样 能 够 很 好 地 保持 平衡 感 。 


RRA. HE. MER 
服 的 外 轮廓 。 


在 绘画 时 注意 刘海 及 五 官 的 准确 位 置 ， 另 外 在 
绘制 手 部 时 注意 每 个 手指 的 比例 关系 。 





0 版 人 物 虽然 在 形体 的 表现 上 进行 了 高 度 的 概括 ， 但 是 其 形象 的 特征 并 没有 困 为 概括 而 减弱 。 
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”下 面 沿 着 外 元 廊 线 将 五 官 和 头发 的 
大 到 形态 画 出 来 ， 并 对 服饰 和 发 包 进 和 
BASH. 


在 绘制 眼睛 时 注意 要 将 眼睛 的 内 部 


结构 画 出 来 。 


对 线 稿 整 体 进行 细致 的 调整 ， 并 加 
深 对 细节 的 刻画 ( 如 衣服 上 的 花边 、 鞋 
子 等 }。 


在 绘画 时 注意 衣服 是 包 衷 在 身体 上 
的 ， 注 意外 形 的 把 握 。 





在 绘制 时 注意 发 饰 的 大 小 及 款式 ， 另 
外 注意 细节 部 分 的 表现 。 














继续 对 线 稿 进行 添加 和 调整 。 绘 制 完成 
利用 橡皮 等 修改 工具 将 凌乱 的 起 稿 线 氛 
， 以 查看 效果 。 


发 时 ， 注 意 头发 和 发 饰 简 接 处 
IRA 





F 面 为 人 物 添加 调子 效果 ， 以 加 强人 物 
层次 感 和 立体 感 


绘画 时 注意 调子 的 添加 位 置 。 


调子 是 最 具 表现 力 的 ， 它 能 使 画面 
具有 立体 感 和 层次 感 ， 在 绘制 时 注意 它 
的 添加 位 置 和 表现 手法 。 
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人 物 造 型 可 爱 时 尚 ， 大 大 的 发 饰 与 0 版 人 物 小 小 的 身体 形成 
比 ， 使 人 物 特 征 更 加 了 朋 旦 。 





于 腕 上 的 护 胸 是 这 从 服装 的 
个 sE Ta LAHE TI WE SENKEN AR 
WEU, MARRO ERBER. 








这 套 服 装 造型 ， 体 闲 中 略 带 可 爱 的 
味道 ， 凸 显 出 女孩 俏皮 可 爱 的 物 个 性 。 





鞋子 款式 独特 ， 在 休闲 中 又 选 着 几 
HER, ENEE MEH. 
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BEMINESIA. BRAG, SHUSSHRR. REHANA 
的 线条 勾勒 脸 部 的 轮廓 并 用 十 字 框 架 标注 五 官 的 位 兽 。 


在 绘制 时 注意 外 轮 记 的 把 所 。 


接 下 来 大 致 将 四 肢 位 置 、 面 部 朝向 和 服饰 的 简单 轮廓 绘制 出 来 。 
绘制 时 注意 人 物 的 头 身 比例 。 


在 轮廓 线 的 基础 上 将 头发 、 五 官 、 四 肢 和 服饰 的 外 轮廓 清晰 化 。 
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对 线 稿 整 体 进行 细致 的 调整 ， 并 加 深 对 细节 部 
分 的 添加 se。 “ 


SERA E ENE 
造型 。 


下 面 继续 对 线 稿 进行 添加 和 调整 。 绘 制 完成 
后 ， 利 用 橡 让 等 修改 工具 将 凌乱 的 起 稿 线 控 除 ， 以 
方便 查看 效果 。 


在 绘制 时 注意 衣服 和 帼 子 上 细节 部 分 的 表现 。 





ANEDTEED, KAN “MAR SURAH 
小 小 的 身体 形成 了 鲜明 的 对 比 ， 使 人 物 特征 更 加 明显 。 
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接 下 来 为 人 物 添加 阴影 效果 ， 使 画面 的 层次 感 更 加 突出 。 


在 绘制 时 注意 阴影 的 添加 位 置 ， 我 们 可 以 使 用 不 向 的 绘制 
方法 标明 阴影 的 大 概 位 置 即 可 。 





ARAM FUEL MAS, BURRS 
HARE MN MAAR, SARAB 
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SLE AU ARRE, HEBE TOF 
应 的 


围 在 腰部 的 带子 既 可 以 将 农 服 收 紧 ， 
又 可 以 起 到 装饰 作用 ， 再 为 其 溢 加 一 个 装 
饰物 就 更 完美 了 。 





这 款 和 服 在 袖子 的 设计 上 比较 独特 ， 
在 绘画 时 要 将 其 绘制 得 宽松 一 些 。 


与 和 服 搭配 的 木 肾 . 本 杷 的 底子 比较 
厚 ， 在 绘制 时 要 注意 这 一 点 。 
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IRAs RS N ne KERJA Wi SRP ot. HER 
做 ， di he x A 名 3 来 六 作物 角色 
24H PA rt. O 


角色 设计 的 重要 性 


华 这 一 章 中 我 们 会 看 
, 借 此 可 上 
Re 


















漂亮 的 牛 











TENER 





34S rf A O RE GK E 
EMU AR AAA 
er AN ER ACA HY OF 
花 别 在 头 上 。 
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音乐 爱好 者 


长 长 的 头发 落 在 脚面 ， 手 里 拿 着 乐器 准备 演 
奏 ， 很 有 音乐 人 的 气质 。 





古代 美女 Y 


长 长 的 头发 搭 在 身后 ， 衣 服 的 款式 新 颖 ， 人 
物 造型 人 奇特 














勇敢 的 武士 


穿着 帅气 的 武 十 服 ， 惰 恕 的 表情 、 损 出 架 
BE ARM TTR 














调皮 的 猫 女 郎 


MMBAARE. ARICA F 
着 可 爱 的 连衣裙 。 
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设置 不 同 的 9 版 人 物 





帅气 型 Q 版 人 物 

















STE 
E 
/ 
® x, Bulk 
衬衫 、 西 装 、 风 衣 和 皮鞋 等 

N/A | 

| 
\ 

\ 
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(HERAN 














廓 及 基本 动态 














WE MER tit. FETE. TAH 
(8. 





以 华丽 、 正 式 的 服装 为 主 ， 衣 服 的 面料 比较 好 。 





起 稿 ， 画 出 人 物 外 轮廓 


添加 五 官 、 发 型 、 头 饰 及 服饰 等 
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E ASPET. Oli. AT 


























E> 
sf 
Ww 
| L 4 KEF, 
恤 、 牛 仔裤 ， 另 外 衣服 以 宽松 吧 人 ， 易 于 
0 < 运动 为 主 。 
起 稿 ， 画 出 人 物 外 AN 
轮廓 、 基 本 动态 和 面部 N 
朝向 。 
e 





添加 细节 ， 氛 除 


没 用 的 起 稿 线 ， 完 成 e, 
EA A 
SY 211 








物 特征 ， 
MBE, AFI. TENE 
RAF HAA ERE. < 


随意 性 比较 强 ， 以 使 于 运动 的 服饰 为 主 。 





MA AREA. RIA 





\ 





(ar TF 
E zB 13% 
| i E A k te 
7\\ ARE 
2% MEER, H-NMR, EIA 
> e, REUME, AH, ERE 
Fa ES 
Mi FRE n 
Sa AL, MRA, AR. ARERR 
o de 等 表现 “可 爱 ” 元 素 特征 的 服饰 。 





添加 细节 ， 完 成 画 稿 。 





@ 版 人 物 组 合 的 绘制 技巧 
















a 我 们 在 绘制 技巧 和 方法 上 寺 找 
他 们 之 间 的 差异 。 E 


— 
ES de 
w g 
“= Ta 
= \ 
F ~v! 
> 
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在 绘制 人 物 组 合 
时 ， 要 让 角色 在 各 个 
方面 产生 反差 ， 槛 保 
证 画面 有 动 有 静 、 有 
ERM, HARAR 
这 样 绘制 出 来 的 人 物 
角色 才 具 豚 引力 。- 
我 们 在 绘制 时 可 以 发 
挥 白 己 的 想象 力 ， 让 
LLEVES 
己 想 要 表达 的 思想 。 





“RP ART AMER. SE MRT AMR 
系 ， 以 此 来 作为 构图 的 思考 方向 。 


两 个 女孩 依靠 在 一 起 ， 很 明显 她 们 是 好 朋友 ， 
在 构图 上 应 用 了 三 角形 物 图 法 ， 这 是 最 简单 也 是 最 
容易 掌握 的 构图 方法 。 





下 图 中 两 个 女孩 形成 了 有 静 有 动 的 对 比 ， 这 个 组 合 看 起 来 更 加 有 动感 ， 角 色 之 间 相 互 进行 了 均衡 ， 从 发 型 到 情 
绪 ， 再 到 动作 ， 彼 此 之 间 相 互 照应 
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E DES 
廓 ， 大 致 确定 出 人 物 的 基本 动态 。 


在 绘画 时 注意 衡量 好 人 物 的 所 在 位 - 
置 ， 要 同时 把 握 好 两 个 人 的 外 部 形态 是 
比较 难 的 ， 在 绘制 时 要 注意 这 一 点 。 


在 轮廓 线 的 基础 上 了 明确 头发 、 五 
官 、 四 肢 和 衣服 的 外 轮廓 。 


在 绘画 时 可 以 通过 面部 基准 线 来 确 
定 五 官 的 位 置 。 


从 画面 中 可 以 看 出 ， 两 
个 人 物 的 感情 很 好 。 可 以 是 
姐 弟 也 可 以 是 伙伴 。 

前 面 的 小 男孩 很 调皮 的 
样子 ， 后 面 的 女孩 在 拉 着 
他 ， 阻 止 他 做 一 些 事情 。 在 
绘画 时 要 注意 表现 出 这 种 感 
觉 ， 还 要 注意 人 物 上 下 身 的 
比例 及 重心 的 位 置 。 
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下 面 沿 着 外 轮廓 线 将 五 官 
和 头发 的 大 致 形态 画 出 来 ， 并 
对 服饰 和 鞋子 进行 深入 绘制 。 


Ete SRR AN RT TE SE G EN 
BRAD ABSA Hm HOR, AINE 
意 小 男孩 里 肢 的 把 握 。 


对 线 稿 国体 进行 细致 的 
调整 ， 并 加 深 对 细节 的 刻画 


在 绘画 时 注意 衣服 是 包 
豪 在 身体 上 的 ， 注 意外 形 的 
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线 稿 完成 后 ， 接 下 来 我 们 为 其 添加 阴影 效果 ， 来 加 强人 物 的 立体 感 和 画面 的 层次 感 。 


在 洋 加 阴影 效果 时 我 们 要 抓 住人 物 特征 、 面 部 是 委 现 的 重点 ， 在 绘制 头 





时 注意 线条 的 流 辐 性 和 准确 性 ， 眼 睛 的 


刻画 很 重要 ， 注 意 卡 神 的 把 握 及 人 物 表情 的 描绘 。 另 外 在 为 衣服 添加 阴影 时 楼 注意 前 面 的 人 物 会 挡住 后 面 的 人 物 ， 这 
样 就 会 出 现 一 定 的 投影 ， 在 绘制 时 要 把 握 好 阴影 的 位 置 。 





从 画面 中 我 们 不 难看 出 两 个 人 物 的 感情 很 好 ， 有 一 个 亲密 的 知心 朋友 是 我 们 一 生 的 财富 。 

两 个 女孩 面对面 举荐 ， 一 个 女孩 双手 抬 起 捧 在 物 前 。 两 个 人 像 是 在 谈论 什么 ， 却 被 别 的 事物 打 断 ， 
Et A 在 绘制 线 稿 时 注意 身体 和 腿 部 重 得 位 置 的 刻画 ， 以 及 人 物 服装 
结 现 。 








确定 人 物 的 基本 动态 、 服 装 款式 
后 ， 勾 勤 出 全 身 的 辑 廓 。 接 着 利用 简单 
的 线条 勾勒 脸 部 的 轮廓 并 周 十 字 框架 标 
注 五 宫 的 位 置 。 


在 绘制 时 注意 外 轮廓 的 把 据 。 


在 轮廓 线 的 基础 上 明确 人 
物 头发 、 五 官 、 四 肢 和 服饰 的 
外 轮廓 。 


在 绘画 时 注意 刘海 及 五 官 


的 准确 位 置 ， 另 外 在 绘制 手 部 
时 注意 每 个 手指 的 比例 关系 。 
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ae eae 
AWE, BAR, RAR 
饰 的 外 形 清晰 化 。 


在 绘制 头 部 时 ， 注 意 腿 
神 的 把 握 ， 表 情 的 刻画 ， 另 
外 注意 细节 部 分 的 添加 。 


对 线 稿 整体 进行 细致 的 
调整 ， 并 加 深 对 细节 部 分 的 添 
加 。 给 制 完成 后 ， 将 多 余 的 线 
poe) AREA 

To 


在 绘画 时 注意 线条 的 轻重 
把 握 ， 以 及 书包 细节 部 分 的 添 
加 和 透视 的 把 握 。 


NAME AATAR OBE, HMR 
细节 的 刻画 { 如 裤 带 、 纽 扣 和 衣服 上 的 细节 
$), SERHE, PERA, WL 
方 使 查看 结果 ， 这 样 线 稿 就 绘画 完成 了 。 


在 绘画 时 注意 书包 和 皮带 是 包 囊 在 身体 
上 的 ， 注 意外 形 的 把 握 。 










线 稿 绘制 完成 后 ， 接 下 来 通过 绘制 阴影 
来 增加 画面 的 层次 感 和 立体 感 。 


在 绘制 时 注意 阴影 的 添加 位 置 ， 另 外 也 
要 注意 线条 的 排序 和 轻重 的 把 握 。 
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Ate- Rik Bik. — N 

ETE ERA, AT SN 

孩 友 普 地 帮助 她 。 在 绘制 线 稿 时 注意 人 / % 
物 前 后 关系 ， 表 情 和 肢体 动态 是 刻画 / a 

的 重点 。 i | k 


o Mp | E 


首先 用 简单 的 线条 画 出 人 物 的 外 轮 | E 
廓 ， 大 致 确定 出 人 物 的 基本 动态 。 | | / E 


I 
Z F 
在 绘画 时 注意 两 人 之 间 的 距离 、 高 低 和 \ te \ 
前 后 关系 的 把 所 \ = 
| TR \ 
| di 


下 商 在 轮廓 线 的 基础 上 
BAAR, AE. MRAR 
服 的 外 轮廓。 


在 绘画 时 注意 五 官 的 准 
确 位 置 和 表情 刻画 ， 另 外 在 
een 
画 





下 面 继续 对 人 物 进行 深入 刻画 
将 头发 、 四 肢 和 服饰 的 外 形 清晰 化 。 


在 绘制 头 部 时 ， 注 意 眼神 的 把 
担 ， 表 悟 的 刻画 ， 另 外 注意 衣服 细节 
部 分 的 添加 。 


前 面 的 人 物 举 在 地 上 ， 腿 部 
位 置 的 准确 度 要 求 很 高 ， 绘 制 时 
要 将 腿 的 前 后 、 结 构 和 透视 关系 
绘制 准确 。 





对 线 稿 整体 进行 细致 的 调 
o e r T 


在 绘画 时 注意 线条 的 轻重 把 
担 ， 以 及 重点 的 突出 。 


绘制 阴影 ， 增 加 画面 的 层次 
感 和 立体 感 ， 绘 制 时 要 特别 注意 
制服 布料 软 硬 的 质感 表现 。 
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线 稿 完成 后 ， 接 下 来 我 们 为 其 添加 阴影 效果 ， 来 加 强人 物 的 立体 感 和 画面 的 晨 次 感 。 


在 添加 阴影 效果 时 我 们 要 抓 住人 物 特征 ， 人 物 反差 的 面部 表情 是 刻画 的 重点 。 在 绘制 头发 时 注意 线条 的 流畅 性 和 
PE ge PAREEN EEE. a E 
Ho © 





对 眼睛 进行 几何 化 的 处 
理 ， 是 9 版 人 物 绘画 常用 的 
技巧 。 














TEAOA ERAN, + 





en 出 大 物 的 外 轮廓 ， 大 致 
确定 出 人 物 的 基本 动态 


在 绘画 时 可 以 通过 基准 线 来 把 探 人 物 重心 ， 
这 样 能 够 很 好 地 保持 平衡 感 。 


在 次 廓 线 的 基础 上 明确 头发 、 五 官 和 四 肢 的 
ER, 


在 绘画 时 注意 刘海 及 五 官 的 准确 位 置 ， 另 外 
注意 人 物 的 前 后 关系 。 






下 面 沿 着 外 较 廓 线 将 五 官 和 头发 的 大 致 形 
态 画 出 来 ， 并 对 服饰 和 鞋子 进行 深入 绘制 。 


在 绘制 眼睛 时 注意 要 将 眼睛 的 内 部 结构 画 
出 来 。 


对 线 稿 整 体 进行 细致 的 调整 ， 并 加 深 对 
细节 的 刻画 。 绘 画 完 成 后 ， 将 多 余 的 线 稿 控 
ei ae ee 

if 


两 个 重合 在 一 起 的 角色 组 合 ， 在 
描绘 造型 时 ， 注 意 从 前 面 的 人 物 开始 
描绘 ， 这 样 可 以 清楚 地 看 出 前 后 两 个 
AME ISR 
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E E EAE E ES 
HHLERCRES A, FUMA EAT. ABRAN EH AE EA. 


BARATO, MPA RANA RNR? 
在 绘制 时 ， 注 意 阴影 的 添加 位 置 ， 另 外 也 要 注意 线条 的 





感 和 立体 感 。 
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首先 用 简单 的 线条 画 出 人 
物 的 外 轮廓 ， 大 致 确定 出 人 物 
的 基本 动态 。 


在 绘制 线 稿 时 注意 对 人 物 
视角 的 把 握 ， 另 外 注意 表情 和 
肢体 动态 的 刻画 。 


在 轮廓 线 的 基础 上 骨 确 头 
发 、 五 官 和 四 肢 的 外 轮 麻 。 


te Rt MAMMA 
“0” 的 感觉 越 强 ， 我 们 可 以 适 
当地 夸张 一 些 。 


下 面 沿 着 外 轮廓 线 将 五 官 
和 头发 的 大 致 形态 画 出 来 ， 并 
对 服饰 和 鞋子 进行 深入 绘制 


甜蜜 的 表情 是 刻画 重点 ， 
它 最 能 表现 人 物 的 可 爱 之 处 。 


整理 画面 ， 将 没有 用 的 线条 彻底 氛 除 ， 画 面 中 的 细节 在 这 一 步 也 要 表现 出 来 。 
绘制 头发 的 细节 时 要 有 耐心 ， 尽 量 将 需要 表现 的 地 方 给 制 得 完美 一 些 。 





线 稿 绘制 完成 后 ， 接 下 来 遂 过 绘制 阴影 来 增加 画面 的 层次 感 和 立体 感 。 
在 刻画 头发 和 五 官 时 ， 要 注意 人 物 各 自 的 发 型 、 五 官 和 头 部 的 朝向 是 相 匹 配 的 。 
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$ 多 人 创作 相对 于 双人 创作 而 言 ， 并 不 是 单纯 地 多 出 现 - -个 或 多 个 角色 。“ 多 人 ”创作 时 往往 要 伴随 着 场景 及 故 
性 的 表现 。 
TERESA, ISTRIA AR. MARIA. 











多 人 创作 中 的 一 个 难点 就 是 ， 如 何 把 所 这 些 角色 的 空间 关系 
简单 米 说 可 以 用 “ 近 大 还 小 ”来 概括 ， 同 时 也 要 让 这 些 区 色 的 各 个 方面 产生 差异 。 
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首先 用 简单 的 线条 画 出 人 
物 的 外 轮 廊 ， 大 致 确定 出 每 个 
人 物 的 基本 动态 。 


在 动作 的 选择 上 ， 应 对 设 
定好 的 性 格 、 年 龄 等 信息 进行 
分 析 ， 选 择 最 能 符合 角色 信息 
的 动作 来 表现 。 


在 轮廓 线 的 基础 上 明确 头 
发 、 五 官 和 四 肢 的 外 轮廓 


在 绘画 时 注意 确定 角色 的 
比例 关系 ， 以 及 每 个 人 物 之 间 
的 位 置 关 系 。 


下 面 沿 着 外 轮廓 线 将 五 官 
和 头发 的 大 致 形态 画 出 来 ， 并 
对 服饰 和 鞋子 进行 深入 绘制 。 


PEO ARAMA 
ea 了 人 物 不 回 的 动作 
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由 于 网 合 的 人 物 比较 多 ， 下 面 我 们 逐一 对 人 物 进 行 细致 的 刻 画 。 


在 绘画 第 一 个 人 物 时 我 们 要 抓 住人 物 特征 ， 人 物 的 身体 向 后 贷 锋 ， 面 部 表情 是 很 开心 的 ， 双 手 在 胸 前 做 了 一 个 手 
势 ， 体 现 出 人 物 当时 快乐 的 心态 。 





接 下 来 继续 对 线 入 进行 深入 细致 的 刻画 ， 我 们 来 对 第 二 个 人 物 通行 给 制 。 


在 绘画 第 二 个 人 物 时 我 们 要 抓 住人 物 特征 ， 人 物 的 身体 同样 是 向 后 倾斜 的 ， 面 部 表情 则 是 添加 了 几 分 着 涩 ， 双 手 
背 在 后 面 ， 动 作 也 比较 但 硬 ， 看 来 人 物 是 被 动 上 场 ， 我 们 不 难看 出 人 物 当 时 紧张 的 心态 。 
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继续 对 线 稿 进行 深入 细致 的 刻画 ， 我 们 来 对 第 三 个 人 物 进行 绘制 。 


在 绘画 第 三 个 人 物 时 我 们 同样 要 抓 住人 物 特征 ， 人 物 的 身体 也 是 向 后 倾斜 的 ， 表 肾 耐 塞 、 双 眼 闭 着 ， 很 享受 的 样 
子 ， 双 手 在 胸 前 做 出 和 第 一 个 女孩 相似 的 动作 ， 朋 盖 碰 甬 两 腿 呈 x 形 ， 使 人 物 动作 更 加 优美 。 





对 线 稿 整体 进行 细致 的 调整 ， 并 加 深 对 细节 的 刻画 (WAR, AAR), ROTA, HER 
除 ， 以 方便 查看 结果 ， 这 样 线 稿 我 们 就 绘画 完成 了 。 


在 绘画 时 注意 头发 的 流畅 性 ， 眼 睛 的 内 部 结构 和 服饰 的 细节 表现 。 
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线 稿 绘制 完成 后 ， 下 面 我 们 来 为 人 物 添 加 阴影 效果 ， 使 人 物 特征 更 加 有 明显， 画面 的 医 次 感 更 加 突出 。 同 样 地 我 们 
还 是 逐一 对 人 物 进行 细致 的 刻画 


在 为 第 -- 个 人 物 添加 阴影 时 ， 注 意 头发 上 阴影 的 添加 位 置 ， 以 及 接 押 处 的 表现 





接 下 来 继续 对 人 物 添 加 阴影 效果 ， 我 们 来 对 第 二 个 人 物 进行 绘制 。 
在 绘画 第 二 个 人 物 时， 我们 对 其 五 官 和 头发 进行 加 深 绘制 ， 通 过 头发 的 表现 来 突出 身体 的 立体 感 。 
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继续 对 线 稿 进行 深入 细致 的 刻画 ， 我 们 来 对 第 三 个 人 物 进行 绘制 。 


在 绘制 第 三 个 人 物 时 注意 与 之 前 的 角色 进行 区 分 ， 除 了 对 这 个 角色 最 初 的 设 定 不 变 之 外 ， 还 要 尽 可 能 多 地 找到 角 
色 之 间 的 差异 化 ， 在 手势 、 布 福 的 变化 等 细节 处 加 以 区 分 。 





在 原 有 调子 的 基础 上 对 画面 进行 深入 的 调整 和 添加 ， 使 画面 更 加 完整 ， 这 样 我 们 就 完成 了 最 终 的 画 稿 。 
在 综 画 时 注意 眼神 的 刻画 及 整体 效果 的 把 握 。 
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下 图 属于 展示 性 角色 组 合 ， 在 绘制 时 要 注意 虽然 人 物 同 为 坐 着 的 状态 ， 但 在 空间 、 动 态 及 动态 所 表 
现 出 来 的 性 格 特征 上 ， 都 需要 不 同 的 表现 手法 . 
在 这 种 组 合 中 ， 往 往 会 有 一 个 主角 ， 她 的 位 置 一 般 比较 显眼 ， 动 作 也 会 比较 令 张 等 。 


首先 用 简单 的 线条 画 出 每 个 人 物 的 外 加 廓 ， 大 致 确定 出 人 物 的 基本 动态 。 
在 绘画 时 可 以 通过 基准 线 来 确定 人 物 的 面部 朝向 、 重 心 等 ， 这 样 能 够 很 好 地 保持 平衡 感 。 





在 轮 太 线 的 基础 上 明确 头发 的 样式 、 五 官 的 位 十 、 四 肢 的 动态 和 衣服 的 大 概 形态 。 
在 绘制 头发 时 ， 我 们 尽量 让 发 型 不 一 致 ， 展 示 不 同 的 角色 特征 ， 同 时 又 可 以 使 每 个 角色 的 性 格 更 加 明显 。 
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下 面 沿 着 外 轮廓 线 继续 加 强 对 头发 、 五 什 和 服饰 的 绘制 ， 并 对 服饰 和 鞋子 进行 深入 综 割 。 


在 绘制 头 部 时 注意 每 个 人 物 发 型 的 表现 ， 绘 制 眼睛 时 注意 要 将 眼睛 的 内 部 结构 画 出 来 ， 另 外 注意 每 个 人 物 动态 的 
表现 ， 以 及 衣服 细节 部 分 的 添加 。 





Mee E A 
完成 了 。 


在 绘画 时 注意 人 物 眼 神 的 把 握 ， 以 及 表情 的 刻画 ;另外 要 注意 细节 部 分 的 添加 。 





FEA A METRERA, REIASHUZRTE, PERERA RCNE, AE 
前 到 后 ”或 者 “由 后 到 前 ”的 顺序 来 进行 绘制 


由 于 组 合 的 人 物 比较 多 ， 下 面 我 们 逐一 对 人 物 进行 细致 的 制 画 。 


在 绘画 第 一 个 人 物 时 我 们 要 抓 住人 物 特征 ， 人 物 跑 坐 在 地 上 ， 面 部 表情 是 很 开心 的 ， 双 手 扶 在 腿 前 ， 体 现 出 人 物 
当时 很 放松 的 状态 。 





接 下 来 继续 对 线 稿 进行 深入 纺 致 的 刻画 ， 我 们 来 对 第 二 个 人 物 进 行 绘制 。 


在 绘制 第 二 个 人 物 时 我 们 要 抓 住人 物 特征 ， 人 物 的 表情 摘 怪 ， 动 作 也 很 放 得 开 ， 两 腿 分 开 华 在 地 上 ， 一 只 手 伸 向 
远方 ， 一 副 悠闲 自在 的 样子 。 
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继续 对 线 稿 进行 深入 细 数 的 刻画 ， 我 们 来 对 第 三 个 人 物 进行 绘制 。 


在 绘制 第 三 个 人 物 时 我 们 同样 要 抓 住 人 物 特征 ， 人 物 的 表情 严肃 、 头 发 较 长 ， 很 直立 的 坐姿 ， 双 手 抱 在 小 月 上 。 
与 前 一 个 人 物 的 动作 形成 鲜明 的 对 比 。 





继续 对 线 稿 进行 深入 细致 的 刻画 ， 我 们 来 对 第 四 个 人 物 进行 绘制 。 


在 绘制 第 四 个 人 物 时 我 们 同样 要 抓 住人 物 特征 ， 人 物 跪 坐 在 地 上 ， 表 情 垂 蜜 、 双 眼 闭 着 很 富 受 的 样子 ， 一 只 手 拱 
EME, H-RFREM. AMMER, MAT AHH. 
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对 钱 稿 整 体 进行 细致 的 调整 ， MR HEAR). SERRE, HERNAN 
除 ， 以 方便 查看 结果 ， 这 样 线 稿 我 们 就 绘 甸 完成 


在 绘画 时 注意 头发 的 流 物性 ,眼睛 的 内 部 结构 和 服饰 的 细节 表现 。 





线 稿 绘制 完成 后 ， 使 和 人物 特 征 更 加 明显 ， 和 画面 的 层次 感 更 加 突出 。 同 样 ， 我 们 
还 是 逐一 对 人 物 进 行 细致 的 


在 为 第 一 个 人 物 渗 加 阴影 时 ， 注 意 人 物 表 但 的 刻画 及 眼神 的 把 担 。 另 外 要 掌握 好 吕 部 阴影 的 添加 位 年 。 


E } 
Eass 
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接 下 来 继续 对 人 物 添加 阴影 效果 ， 我 们 来 对 第 二 个 人 物 进行 绘制 。 


在 绘制 第 二 个 人 物 时 ， 我 们 将 绘制 重点 放 在 眼 贿 上 ， 女 睛 是 最 能 够 表现 人 物 特征 的 。 另 外 注意 添加 头发 和 服饰 的 
阴影 时 位 置 的 准确 性 。 





继续 对 线 稿 进行 深入 细致 的 刻画 ， 我 们 来 对 第 三 个 人 物 进行 绘制 。 
ee ee ee es ee 
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继续 对 线 稿 进行 深入 细致 的 刻画 ， 我 们 来 对 第 四 个 人 物 进行 给 制 。 


在 绘制 第 四 个 人 物 时 注意 与 之 前 的 角色 进行 区 分 ， 从 五 官 上 来 看 人 物 的 眼睛 是 闭 着 的 ， 在 上 调子 时 我 们 就 要 选择 
一 个 重点 了 ， 可 以 通过 头发 的 表现 来 突出 人 物 的 立体 感 。 另 外 注意 在 手 劳 、 布 福 的 变化 等 细节 处 的 绘制 。 





在 原 有 调子 的 基础 上 对 画面 进行 深入 的 调整 和 添加 ， 使 画面 更 加 完整 


在 绘画 时 我 们 可 以 根据 自己 的 喜好 ， 为 角色 人 物 添加 一 个 背景 ， 使 画面 看 起 来 更 加 完整 ， 人 物 形象 更 加 突出 。 这 
HRAN TAMANT, 
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ETARAZ. ALPES, HARIAN ARIES A. 在 绘制 时 每 
PIERRE, TERA, ENS NOAA EHRE. 


首先 用 简单 的 线条 画 出 每 个 人 物 的 外 轮廓 ， 通 过 基准 线 来 确定 人 物 的 面部 朝向 和 身体 的 重心 。 


绘制 时 要 注意 双 尼 与 双 腿 的 协调 性 ， 并 且 掌 括 好 动作 的 半 衡 盛 。 另 外 在 绘制 服部 时 ， 我 们 要 注意 腿 
部 结构 及 月 部 弯曲 的 宽 化 ， 
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依据 绘制 好 的 第 一 个 角色 ， 
下 面 我 们 来 绘制 她 旁边 的 人 物 。 


在 进行 深入 绘制 时 可 以 适当 
加 入 一 些 明暗 关系 ， 使 其 与 前 面 
的 人 物 区 分 开 。 


找 出 她 们 姿势 上 的 区 别 ， 
尽 可 能 地 让 她 们 的 究 势 所 传达 
出 的 情绪 有 变化 。 


\ 


由 于 人 物 比较 多 ， 下 面 我 们 
逐个 对 其 进行 深入 绘制 ， 在 轮 亡 
HM AAR, HAMS 
体 的 绘制 。 


在 绘画 时 注意 刘海 及 五 官 的 
准 殴 位 置 ， 男 外 注意 头发 线条 的 
流畅 性 。 





使 用 同样 的 方法 ， 继 续 绘制 后 面 的 角色 。 


在 绘制 时 要 注意 与 之 前 的 角色 进行 区 分 ， 两 个 重重 在 一 起 的 人 物 ， 在 措 绘 造型 时 注意 从 前 面 的 人 物 开始 描绘 ， 这 
样 可 以 清楚 地 看 出 前 后 两 个 人 物 相 互 的 遮挡 关系 。 





在 绘制 多 人 组 合 时， 要 把 握 每 个 人 物 之 间 的 空间 关系 ， 可 以 用 “ 近 大 远 小 ”的 透视 原则 来 概括 ， 癌 
时 也 要 让 这 些 人 物 的 各 方面 都 能 够 产生 一 些 差异 。 另 外 在 深入 时 可 以 适当 地 加 入 一 些 明暗 关系 ， 这 样 就 
不 会 产生 角色 之 间 的 视觉 混乱 J。 
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第 七 章 
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第 八 章 9 版 人 物 上 色 技巧 








尝试 不 同 的 绘画 风格 


绘画 风格 对 于 一 幅 作 品 来 
说 ， 就 像 一 张贴 着 作者 姓名 的 标 
签 。 不 同 的 绘画 风格 不 仅 和 每 个 
作者 的 个 性 有 关 ， 还 与 绘制 手法 
有 关 ， 因 此 大 家 可 以 尝试 不 同 的 
绘画 手法 ， 找 出 一 种 最 适合 体现 
自己 个 性 的 绘画 风格 。 希 望 通过 
本 节 的 学 习 大 家 可 以 创作 出 满意 
的 作品 。 

















写实 风格 在 用 色 方面 
比较 柔和 ， 画 面 看 起 来 比 
较 温和 淡雅 。 


在 起 稿 线 的 基础 
上 为 人 物 添加 皮肤 、 
KR, PARADE FY 





颜色 。 
添加 皮肤 和 衣 
服 的 明暗 变化 ， 以 
及 衣服 上 3 
EHEN, 
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对 头发 和 鞋子 
进行 明暗 区 分 。 





深入 加 强 对 眼 

gd 给 人 物 

一 个 背景 ， 烘 
画面 效果 。 








Ae 
自己 的 
同 的 人 oe. 





淡 彩 风格 的 绘画 方式 ， 其 色彩 艳丽 ， 人 物 造 型 、 道 
具 和 背景 都 具有 一 定 的 装饰 风格 。 






wo 

I 
先 用 铅笔 工具 起 稿 ， 确 定 人 物 的 基本 | \ — 

动态 、 身 体 角度 和 面部 朝向 等 。 A 


在 起 稿 线 的 基 
RELA AB BE 
MAL, ERO 
的 区 分 。 


加 强 头发 和 衣 
服 的 着 色 ， 在 选择 
颜色 上 可 以 根据 自 
己 的 喜好 来 定 。 









加 强 对 五 官 的 
刻画 ， 添 加 暗部 的 
颜色 ， 使 画面 更 有 
立体 感 。 


可 以 尝试 给 人 
物 添加 一 个 背景 ， 
烘托 画面 效果 。 





画面 的 儿 乎 
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AAMAS 





张 吸 引 人 的 彩 画 ， 一 定 是 






幅 有 感情 的 作品 ， 而 感 刁 现 往 
往 离 不 开 气氛 的 泻 染 。 恰 当 的 气氛 






泻 染 可 以 让 通 面 人 物 的 情感 表现 得 

3 + LRA AZ Ë 也 

会 为 ， BAM 我 们 通过 
些 技法 来 营造 气氛 。 





N 这 巾 画 我 们 想 表现 两 个 人 正在 公 
y ba LR. A TAE 
j 这 种 感觉 ， 以 绿色 调 为 主 色 调 。 


我 们 在 绘制 之 前 先 用 铅笔 工具 起 
稿 ， 明 确 人 物 和 周二 环境 的 大 概 位 
置 ， 之 后 青 一 步 步 进行 上 色 。 
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线 的 基础 上 大 面积 地 


继续 添加 草丛 和 树木 疾 色 ， 将 
颜色 的 深浅 区 分 出 来 。 





在 此 基础 上 添加 房子 的 其 色 和 
远 处 草丛 的 颜色 ， 另 外 细 化 近 处 树 
叶 的 部 分 ， 此 时 画面 已 有 明显 的 通 
1525 
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SAT, EM 
9 准确 度 





+ 继续 添加 皮 
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合理 地 分 析出 处 
PME. Wik 






会 产生 一 定 的 变化 ， 使 画面 更 








阴影 的 
据 具 体 的 服装 来 确 





GRE HR 





另外 ， 越 靠近 皮 
陵 ， 阴 影 颜 色 会 越 
重 ， 并 向 外 逐渐 不 
oe ib se Fk F 





起 来 





用 黑色 
BEER, 
将 暗部 的 大 
定 出 来 就 可 以 
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为 头发 添加 细节 


AEREA Le MRA 
g 表现 头发 的 








AMF MABE, 5% 
FRERR ALG, 
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@ 版 人 物 上 色 实 例 







ee: Br 
式 ， 用 细致 的 线 肢 动作 、 
TEMENA ME (aia 
ESTIRAR) 。 


适当 地 对 线 稿 进行 深入 绘制 ， 了 明确 
眼睛 的 结构 ， 和 表现 出 衣 裙 的 走向 和 前 后 
MEHR 


良好 的 线 稿 是 上 色 的 基础 ， 越 是 
详尽 的 线 稿 越 会 为 后 面 上 色 节 省 时 
间 ， 同 时 也 可 以 弥补 “色彩 造型 ” 上 
的 粗粮 和 不 足 。 
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在 为 人 物 添加 色彩 时 ， 要 符合 角色 性 格 、 年 
龄 、 服 饰 等 相关 特征 。 本 实例 色调 比较 灰 ， 人 


= Sp EN. 


可 爱 和 色调 形成 了 鲜明 的 对 比 





ICE RAME TEM. 区 分 皮肤 颜色 的 深浅 度 。 


E A 
四 分 开 的 颜色 。 





绘制 时 注意 限 畏 内 部 的 颜色 变化 。 


接 下 来 添加 头发 的 颜色 ， 在 这 里 使 用 的 颜 
exit. 


在 绘制 头发 时 先 选 定 一 个 颜色 ， 
将 其 大 面积 地 铺 满 在 头发 上 ， 然 后 再 
未 加 区 分 深浅 的 颜色 。 一 般 在 头顶 的 
地 方 比 较 浅 ， 发 梢 的 部 分 比较 深 。 
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对 头顶 进行 绘制 ， 头 项 部 分 的 明暗 关系 要 与 整个 头发 根据 加 诡 线 绘制 出 头发 较 深 的 部 分 ， 这 部 分 的 形 
的 明暗 关系 相 吻 合 。 状 要 顺 着 头 部 结构 来 绘制 。 


‘ms 


(7 4 NA 
严 
— 





KEANE, AMARA, EM 
明暗 对 比 。 


无 论 使 用 哪 种 方法 ， 其 
目的 就 是 绘制 出 头发 的 体积 
感 ， 而 且 亮 部 和 暗部 颜色 之 
间 能 够 细 且 地 衔接 ， 这 种 细 
MBR RA 
方法 之 一 。 
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VA 沿 荐 发 丝 ， 添 加 头发 高 光 。 


ERR, BALLER, #-SRERE, 03 ETBRNIZUEHFRERE, FRSAMKE 
278 明暗 对 比 。 相 匹 配 。 





LS E RN LEA 
刻画 。 => 的 颜色 ， 我 们 可 以 尝试 不 同 的 颜色 ， 选 出 适合 人 物 


a IN 形象 的 一 个 。 






\\ 


使 用 深 色 来 突出 裙子 的 暗部 。 


这 里 要 注意 ， 强 烈 的 光源 
会 产生 大 面积 的 投影 ， 由 于 肢 
体 的 动作 ， 在 这 种 大 面积 的 投 
影 中 也 会 有 亮 部 出 现 ， 这 一 步 
我 们 从 整体 出 发 ， 将 暗部 全 部 
确定 出 来 就 可 以 了 . 
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隐藏 裙子 上 半 部 分 的 图 技 ， 试 试 将 下 半 部 分 调整 为 


Re. 





可 以 改变 一 下 衣服 的 
单调 ， 我 们 可 以 为 裙子 多 





¥ 翻 分 的 图 层 ， 并 将 领口 处 也 流 加 
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在 裙子 的 空白 处 添加 颜色 。 对 裙子 进行 整体 的 调整 ， 注 意 其 中 的 阴暗 关系 。 





接 下 来 使 用 较 深 的 颜色 来 突出 衣服 
暗部 的 表现 。 


Ee ASE 





ADT FEB AT IE ml 
面 的 颜色 是 否 符合 我 们 
之 前 对 角色 的 设想 。 
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统一 袜子 色调 ， 使 人 物 整体 色调 一 致 。 对 袜子 束 体 进行 调整 ， 将 阴暗 





MOAB BMH EDA MME, EM 
添加 时 以 暗色 调 为 主 。 


领口 和 袖口 等 处 的 小 细节 
也 是 我 们 不 闭 忽 视 的 地 方 ， 越 
是 细小 的 地 方 我 们 越 是 应 该 仔 
强 绘 制 ， 细 节 处 理 的 好 坏 决定 
了 一 幅 作 品 的 成 败 。 
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接 下 来 为 人 物 添加 头饰 的 颜色 。 调整 颜色 ， 将 发 饰 区 分 出 深浅 。 


继续 对 暗部 进行 绘制 。 


绸 子 、 给 子 等 是 比较 有 光泽 感 
的 布料 

为 了 表现 出 光泽 感 ， 可 以 将 阴 
BRED A PNE, ix 
样 会 给 人 以 真实 的 感觉 . 
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AAMF PHBA EMRE « 





初步 的 颜色 。 


明暗 的 区 分 。 








SRAM. 


整体 色调 变 与 人 物 主体 色调 相 
一 致 。 绘 制 时 注意 明暗 对 比 及 高 光 
的 表现 。 
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对 盆 中 的 流 物 深入 绘画 ， 使 其 明暗 对 比 强烈 ， AMIF HME, ERO MAHA, 
立体 感 很 强 。 


对 人 物 整 体 色调 进行 调整 ， 改 变 发 
饰 颜色 


% 
E 


注意 细节 部 分 的 添加 和 调整 。 
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人 物 绘制 完成 后 ， 我 们 为 其 
添加 一 个 背景 ， 在 背景 的 衬托 下 
将 头 部 线 稿 以 外 的 颜色 区 域 控 
除 ， 使 人 物 形象 更 加 突出 ， 完 
oe T 


ERRARE, SAM 
的 颜色 反差 越 大 ， 就 越 明显 ， 控 
除 时 也 就 越 容易 。 





AAA RAE 
FERIA RR, E 
画面 更 加 整洁 消 晰 。 这 样 人 箱 就 
绘制 完成 了 。 


人 物 综 制 完成 后 ， 下 面 我 们 为 她 旁边 的 
m, LAA 
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线 稿 外 的 颜色 ， 使 宠物 形象 


进行 整体 的 添加 和 调 


PRO DEl 





围绕 头饰 的 形状 添加 一 个 “ 心 形 ”的 背景 图 形 ， IAE, E 


在 这 里 我 们 为 其 添加 粉色 









整 背景 ， 加 强 背景 的 立体 
窜 画 面 的 效果 
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| 


人 物 投影 的 形状 


e 


ROR HIE À 


o 
调整 背景 的 光 能 ， 给 老 “Q 


物 添加 投影 。 完 成 上 名- 
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E 


E RTARTA 
E e Ea 
及 情绪 { 恰当 的 动作 配合 眼神 、 表 情 和 发 型 
等 因素 、 会 使 这 个 角色 显得 更 加 生动 a 


适当 地 对 线 稿 进 行 深 入 绘制 ， 明 确 限 睛 的 


结构 ， 表 现 出 衣 初 的 走向 和 前 后 的 穿插 关系 。 


先 确定 人 物 的 基本 动态 、 


画面 的 视角 ， 以 及 透视 关系 ， 用 
细致 的 线条 将 四 肢 动作 、 五 官 、 
头发 和 服饰 的 软 亡 清晰 化 { 利用 
da li 


在 起 稿 线 的 基础 上 添加 皮肤 的 
颜色 。 


根据 光源 的 位 置 来 区 分 皮肤 的 
明暗 色调 











AtAPAERRE-E, E 
BRIDA RSA OES, x 
= AÉREA MIME, BA 
清 在 一 起 ， 这 时 我 们 
范围 添加 颜色 的 方法 进 


BAMHET 加 为 红 
为 
Abs 【 在 终 制 时 颜色 可 以 由 我 们 


自己 来 决定 ， 只 要 区 分 开 就 好 lo 
这 样 做 的 好 处 是 有 利于 划分 区 域 。 








裤子 大 面积 地 添加 红色 


上 衣 大 面积 地 添加 蓝 色 


i 鞋子 可 
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颜色 区 域 划分 完 之 后 ， 我 们 将 图 
层 隐藏 ， 方 便 接 下 来 的 颜色 添加 。 





1 继续 对 人 物 皮 肤 进行 细致 的 
1 ` 刻画 ， 注 意 明 瞳 的 区 分 和 过 渡 


接 下 来 添加 上 衣 和 袜子 的 颜 
色 ， 在 添加 时 可 以 通过 隐藏 图 层 
来 明确 衣服 的 具体 位 置 。 


Ed Ad AR 
EXA A 


在 为 衣服 添加 调子 时 ， 注 
意 强 烈 的 光源 会 产生 大 面积 的 
投影 ， 由 于 肢体 的 动作 ， 在 这 
en 
HB. 
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要 的 





皮革 上 色 最 二 
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高 光 时 ， 


准确 ， 问 时 也 能 全 画面 的 色彩 层次 更 如 丰富 。 在 给 
还 要 考虑 光 的 照射 方向 。 
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需要 用 颜色 来 区 分 树 





继续 添加 树干 上 的 颇 色 ， 使 其 起 
色 更 加 丰富 。 
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在 基本 确定 树干 明暗 关 
图 重 绘制 树干 的 “暗部 ”， 强 
的 体积 感 。 






将 树干 的 整体 色调 瞳 
人 物 衔接 的 位 置 添 力 
将 人 物 和 树干 很 好 
外 可 以 添加 一 些小 草 。 






调整 背景 ， 使 其 很 好 地 与 树干 、 
小 草 和 人 物 结合 。 






， 注 意 在 绘制 时 
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创作 喜爱 的 @9 版 人 物 u 





je AY Bi 
(qe 
ELAM, PHRASE AT AMALIA AWE AS 
&. BREZESHBRENSNEBEHT EE : JA “ 
REE MALEZA. MANERA LE ARE INEA 
的 影响 ， 所 以 应 及 时 整理 线 稿 。 | \ re 
| +4 
T AY 
ARLANEADA. MARR, HERA 4 == e A 


FRAME. LR. ARIAT Se 
清晰 化 RESTE TAMA | o 





肌肤 颜色 对 整个 人 物 的 色彩 和 质感 都 有 很 大 影响 ， 绘 画 时 
需要 表现 出 肌肤 光滑 的 质感 、 


选 定 一 个 颜色 来 铺设 
ERORE. MAZA 
可 以 调整 颜色 ， 但 是 这 层 
a 


的 部 分 ， 所 以 要 
浅 一 点 的 颜色 
暗部 颜色 ， 区 分 明暗 ， 使 
脸 部 看 起 来 更 具 立 体感 。 








在 给 眼睛 上 色 之 前 ， 我 们 要 详细 地 观察 跟 部 的 内 部 结构 ， 这 样 上 色 的 过 程 中 才能 更 好 把 握 瞳 孔 的 形状 ， 以 及 眼 上 
所 传达 出 的 情感 。 


ds 





眼睛 绽 制 完成 后 ， 添 加 五 言 。 然 后 在 选区 内 铺 满 头发 的 颜色 (PANNE). AMABA 
浅 变 化 ， 以 及 头发 质感 各 发 丝 的 表现 。 





减 淡 头顶 的 颜色 ， 增 加 头发 的 亮度 ， 使 头 部 
看 起 来 更 具 立 体感 。 





308 


在 高 光 处 可 以 添加 一 些 较 亮 的 颜色 ， 有 提升 亮度 的 效果 ， 也 可 
以 使 颜色 看 起 来 更 加 丰富 







注意 头发 高 光 处 的 颜色 变化 和 细节 部 
表现 。 


分 的 
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接 下 来 添加 衣服 的 颜色 | 这 里 添加 的 
本 


添加 衣服 暗部 
的 颜色 ， 通 过 暗部 的 
QAR HS 
化 ， 绘 制 完成 后 适当 
调整 色调 。 





SEER ABRO TS, tb 
BEALE AR REA Pe HT Rh A AA 












PARAMS, AE 
我 们 建议 添加 较 深 的 颜色 ， 因 为 这 样 
可 以 使 画面 看 起 来 很 沉稳 ， 颜 色 间 也 
会 有 一 些 变化 。 
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接 下 来 在 选区 内 ( 在 选区 内 绘制 的 好 处 就 是 颜色 不 会 外 流 ) 丰富 
肩 带 颜色 的 明暗 变化 。 





加 说 村 处 的 深 洗 变 化 ， 使 裙子 看 起 来 更 有 立 
体感 ， 更 具 真实 度 。 
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AFMIRTER, EHRCARARME (RARBSAERS). MAREA, KASRAMELATA 
的 暗部 表现 ， 使 手帕 看 上 去 更 加 真实 。 在 添加 暗色 时 注意 要 综 制 得 柔和 一 些 。 





为 宠物 的 头 部 、 耳 洒 和 肚子 添加 粉色 ， 使 宠物 的 颜色 香 上 去 不 会 那么 单调 ， 在 添加 颜色 时 注意 颜色 深浅 的 变化 ， 
突出 宠物 的 立体 感 。 
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为 宠物 的 头 部 、 耳 休 和 肚子 添加 粉色 ， 使 宠物 的 颜色 看 上 去 不 会 那么 单调 ， 在 添加 颜色 时 注意 颜色 深浅 的 变化 ， 






宠物 .+ 色 宗 成 之 
后 ， 对 画面 整体 讲 行 色 
调调 整 ， 使 人 物 明 瞳 对 
比 了 明显 一 些 ~ 





人 物 上 色 完 成 之 后 ， 我 们 开始 添加 


WRRE. 
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